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PREAMBULE

Tato pravidla a nafizeni rozdélena do osmi kapitol plati pro svétové Sampionaty a ty, jiz se
konaji v rAmci zény, pofadané Svétovou asociaci desetikuzelkového sportu WTBA, stejné
jako pro dal3i turnaje schvalené (autorizované) WTBA a takové, na nichz se podileji clenské
federace WTBA.

VSechny oficialni turnaje v desetikuzelkovém sportu se pofadaji na drahach a s vybavenim,
jehoz miry a vahy odpovidaji smérnicim WTBA a jeZ je v souladu s pFisluSnymi pravidly,
nafizenimi a direktivami.

VSechny drahy, které se maiji pfi turnajich schvalenych WTBA pouzivat, musi mit osvédcéeni
mistni ¢lenské federace.

KaZzda ¢lenska federace jmenuje jednu &i vice osob, jejichZz tkolem je dohliZzet na to, aby byly
vSechny schvalené mezinarodni turnaje, které se v zemi konaji, pofadany v souladu s témito
pravidly a nafizenimi.
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Kapitola | VSeobecna herni pravidla

Pravidlo 101. Definice hry
Hra desetikuzelkového sportu sestava z deseti framd. V kazdém z prvnich deviti framd
hazi hr&d¢ dvakréat, pokud vSak nedosahne striku. Dosahne-li hrag striku nebo sparu, hazi
v desatéem framu tfikrat. Kazdy frame musi vSichni hraci ukongit v pravidelném poradi.

Pravidlo 102. Hra — po €itani skore
S vyjimkou pfipadu, kdy hra¢ zahraje strike, se vysledek prvniho hodu hrace zapisuje do
malého &tvere€ku v levém hornim rohu pfislusného framu a vysledek druhého hodu se
zapisuje do pravého horniho rohu. Pokud neni v druhém hodu v pfislusném framu
poraZzena Zzadna ze stojicich kuzelek, zapiSe se do vysledkové tabulky (-). Ihned se téz
zaznamend soucet obou hodd daného framu.

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
120 1 21 1 21 1 21 1 21 1 21 1 21 1 2] 1 2

P E D E BB QB0 D A B EXOXE

30 57 76 85 95 104 | 124 | 143 | 152 180

Pravidlo 103. Strike
Hrac zahraje strike, jestlize pfi prvnim hodu v daném framu porazi kompletni sestavu
kuZelek. Zapisuje se do &tverecku v levém hornim rohu pfislusného framu jako
znaménko (X). Bodovy zisk za strike €ini 10 plus pocet kuZelek, které hra¢ porazi
v nésledujicich dvou hodech.

Pravidlo 104. Double
Dva po sobé nésledujici striky se nazyvaji double. Bodovy zisk za prvni strike €ini 20
plus pocet kuZelek, které hra€ porazi v prvnim hodu nésledujicim po druhém striku.

Pravidlo 105. Triple
TFi po sobé nasledujici striky se nazyvaji triple. Bodovy zisk za prvni strike €ini 30. Aby
hra¢ mohl dosahnout maximalniho skére 300 bod(, musi zahrat 12 po sobé
nasledujicich strikd.

Pravidlo 106. Spare
Porazi-li hra¢ ve druhém hodu framu vSechny kuzelky, které zustaly stat po hodu prvnim,
doséhne spare. Zapisuje se znaménkem (/) do &tvere€ku v pravém hornim rohu daného
framu. Bodovy zisk za spare Cini 10 plus pocCet kuzZelek, které hra¢ porazi v nasledujicim
hodu.

Pravidlo 107. Nedohoz
Nedohoz se nazyva situace, kdy hra¢ béhem dvou hodl framu neporazi vSech deset
kuZelek a neporazené kuzelky zbyvajici po prvnim hodu netvofi split.

Pravidlo 108. Split
Split se nazyva situace, kdy po prvnim hodu zustanou stat kuzZelky v takové formaci, ze
je porazena vrcholova kuzelka a dale:

1. je poraZzena nejméné jedna kuzelka mezi dvéma ¢i vice stojicimi kuzelkami, napf.
7-9 ¢&i 3-10,

2. je porazena nejméné jedna kuZelka tésné pfed dvéma &i vice stojicimi kuzelkami,
napr. 5-6.

Poznamka: split se zpravidla oznacuje (O).
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Pravidlo 109. Schéma hry
Hra se hraje na dvou drahéach (paru), které jsou t&sné vedle sebe. Clenové soutéznich
druZstev, trojic, dvojic €i jednotlivi soutézici hazeji v nasledném a regulérnim pofadi vzdy
jeden frame na jedné draze, dalSi frame pak na druhé draze, a takto pokracuji, dokud
neodehraji pét framd na kazdé draze.

Pravidlo 110. Regulérni porazeni kuzelky
Za regulérni se povazuje takovy hod, kdy koule opusti drZzeni hraCe a prekroci ¢aru
presSlapu do hraciho prostoru. Pocita se kazdy hod, ktery neni prohlaSen za neplatny.
Hod musi byt proveden pouze ru¢né. Neni povoleno pouzivat Zadnéa zafizeni, ktera by
byla soucasti koule nebo by k ni byla pfipojena, a pfi hodu by se oddélila nebo by byla
béhem hodu jeji pohyblivou soucasti.

Poznadmka: Hra¢ muze pouzivat zvlastni zafizeni pro usnadnéni drzeni a hazeni kouli, pokud

toto zafizeni nahrazuje ruku nebo jeji podstatnou ¢ast chybéjici z ddvodu amputace i
z divodu jiného.

KuZelky, které se po regulérnim hodu hraci se zapoditaji, zahrnuji:
1. kuZelky poraZzené nebo srazené z kuzelkového prostoru kouli nebo jinou kuzelkou,

2. kuZelky porazené nebo srazené z kuZelkového prostoru kuzelkou odrazenou od
bo¢niho mantinelu nebo zadni odrazové stény,

3. kuZelky porazené nebo srazené z z kuzelkového prostoru kuzelkou odraZzenou od
shrnovaci liSty v klidové poloze v kuzelkovém prostoru predtim, nez se
z kuzelkového prostoru odklidi porazené kuZzelky.

4. Kuzelky, jez se nakloni a dotknou se zpétného ¢i bo¢niho mantinelu.

V8echny takovéto kuzelky se nazyvaji ,dead wood" (doslova ,mrtvé dievo”) a pred

pristim hodem musi byt odstranény.
Pravidlo 111. Neregulérni porazeni kuzelky
Dojde-li ke kterémukoli z nasledujicich pfipadd, je hod platny, ale vysledné porazeni
kuZzelky nikoli:
1. Koule pfed dosazenim kuZelek opusti drahu.

2. Koule se odrazi od zadni odrazoveé stény.

3. KuZelka se odrazi poté, co se dostane do kontaktu s télem, rukou &i nohou osoby,
kterd kuzelky stavi.

4. KuZelka se dotkne mechanického pinsetteru.

5. KuZelka je poraZzena pfi odstranovani porazenych kuzelek.
6. KuZelka je poraZzena osobou, ktera kuZelky stavi.

7. Hrac se dopusti preslapu.

8. Hod probéhne, kdyZ jsou na draze nebo ve Zlabu porazené kuzelky a koule se
predtim, nez opusti povrch dréahy, takové porazené kuzelky dotkne.

Pokud dojde k neregulérnimu porazeni kuzelky a hra¢ ma v daném framu pravo jesté na
dalSi hody, musi byt takto neregulérné porazené kuzelky znovu postaveny na sva
puvodni mista.

Pravidlo 112. KuZelky — nespravné postaveni
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Zjisti-li se pfi hazeni na plnou sestavu kuzZelek nebo na spare okam?Zité po provedeni
hodu, Ze jedna ¢i vice kuZelek byly nespravné postaveny, nechybély viak, zapocitava se
jak hod, tak i vysledny pocet porazenych kuzZelek. Je zodpovédnosti kazdého hrace, aby
se rozhodl, Ze je postaveni spravné. Hra¢ musi trvat na pfemisténi kuZelky nebo
kuZelek, jeZ jsou nespravné postaveny, v opacném pfipadé je postaveni povaZzovano za
pfijatelné.

Neni mozné ménit postaveni jakékoli kuZelky, ktera zGstane po hodu stat.
To znamena, Ze kuzelky posunuté ¢&i premisténé mechanickym pinsetterem, maji zUstat
v posunuté ¢i pfemisténé pozici a tuto nelze manualné napravovat.

Pravidlo 113. KuzZelky — odrézeni
KuZelky, které se odrazi a zlstanou stat na draze, je nutno pocitat za stojici kuzelky.

Pravidlo 114. Kuzelky — nemohou byt ode  €itany
Zadné kuzelky nemohou byt odecitany. Pocitaji se pouze ty, které byly nasledkem
regulérniho hodu skute¢né porazeny €i zcela odstranény z hraci plochy drahy.

Pravidlo 115. KuzZelky —vym éna
Jestlize by byla b&hem hry kuZelka zlomena nebo jinak vazné poSkozena, méla by byt
okamzité nahrazena jinou, vdhou a stavem co nejpodobnéjsi pouzivané sadé. O vymeéné
kuZelek rozhodne vedeni turnaje.

Pravidlo 116. Neplatny hod
Hod je prohlaSen za neplatny, dojde-li ke kterékoli z nasledujicich situaci:

1. Okamzité po hodu (a pfed pfistim hodem na pfislusné draze) je upozornéno na to,
Ze jedna &i vice kuZelek sady chybi.

2. Osoba, ktera kuzelky stavi, je ve fyzickém kontaktu s kteroukoli ze stojicich kuzelek
predtim, nez koule dorazi ke kuzelkam.

3. Osoba, kterd kuzelky stavi, odstrani porazenou kuzelku nebo je s ni ve fyzickém
kontaktu predtim, neZ se prestane kutalet.

4. Hrac hazi na nespravné draze nebo mimo pofadi. Pfipadné jeden hra¢ z kazdého
druZstva na péru drah hazi na nespravné draze.

5. P¥i hazeni nebo pfed jeho dokon&enim je hrag fyzicky v kontaktu s jinym hraéem,
divakem, pohybujicim se pfedmétem, &i stavé€em kuzelek. V takovém pfipadé si
muZze hrac vybrat, zda pfijme vysledek takového hodu, nebo zda si pfeje hod
prohlasit za neplatny.

6. Kterdkoli kuZelka je pfi hodu posunuta nebo srazena, avsak dfive, nez ke kuzelkdm
dorazi koule.

7. Hozend koule se dostane do kontaktu s cizi prekazkou.

V pfipadé rozhodnuti o neplathém hodu se vysledek hodu nepocita. KuZelky, které staly,
kdyZ doslo k neplatnému hodu, musi byt znovu umistény a hrd¢ mize hézet znovu.

Pravidlo 117. Hazeni v nespravné draze
V pravidle 116 bylo uvedeno, Ze hod je prohlaSen za neplatny a hr&€ ma hazet znovu ve
spravné draze, pokud:

1. jeden hr&¢ hazi na nespravné draze,

2. jeden hra¢ z kazdého druzstva na paru drah hazi na nespravné draze.

Publikace: WTBA 02/2002 Strana z 42 4



Jestlize z jednoho druZstva hazi vice nez jeden hra€ v nespravné draze, dokondi se
hra bez Uprav. Jakakoli nasledujici hra vSak musi zalit na fadné stanovené draze.

Pravidlo 118. Definice p FeSlapu
K preSlapu dojde, kdyZ hrac ¢asti svého téla zasahne ¢aru preSlapu a dotkne se béhem
hodu nebo po ném kterékoli ¢asti drahy, zafizeni &i budovy.

Koule je po hodu ve hie aZ do doby, kdy tentyZ nebo jiny hra€ zaujme na rozb&hu pozici
pro nasledujici hod.

Pravidlo 119. Zam érny p feSlap
Pokud hrac provede preSlap zamérng, aby z prohlaSeného preSlapu vytézil vyhodu, bude
mu zapocitan za dany hod nulovy vysledek a v daném framu jiz nebude moci hazet.

Pravidlo 120. Zapo €itani p feSlapu p Fi hodu
Je-li zaznamenan preslap, zapocitava se hod, ale nepocitaji se Zadné porazené kuzelky
v daném hodu. JestliZze je hrag, jenz se pfeSlapu dopustil, opravnén v daném framu jesté
pokracovat s dalSimi hody, musi se kuZelky porazené kouli pfi zaznamenaném pfeSlapu
Znovu postavit..

Pravidlo 121. Zjevny p FeSlap
Pokud automatické zafizeni na detekci pfeSlapu ani rozhod¢&i preSlap neoznami, je
preSlap vyhlaSen a zaznamenan, jestlize je zjevny:
1. obéma kapitdnim nebo jednomu ¢i vice protihracim,
2. oficialnim zapisovacum vysledku,
3. Clenu vedeni turnaje.

Pravidlo 122. P feSlap — odvolani
Je-li oznamen preSlap, neni mozné se odvolat, s vyjimkou pfipadu, kdy:
1. se prokaze, Ze automatické zafizeni nepracuje spravné,
2. existuje prfevaha diikazu, ze hrac se preslapu nedopustil.

Pravidlo 123. Prozatimni hod
Je-li vznesen protest ohledné pfeSlapu, regulérniho porazeni kuzelek nebo neplatného

hodu, ktery nemulze byt vyfeSen vedenim turnaje, hazi hra¢ prozatimni hod.
1. Pokud ke sporu dojde pfi prvnim hodu v daném framu nebo pfi druhém hodu
v desatém framu poté, co v prvnim hodu desatého framu dosahl hrag striku:
a. Je-li spor veden o to, zda se hra¢ dopustil pfeSlapu, dokon¢i hra¢ dany frame a
pak hodi jesté jeden hod na plnou sestavu kuZelek.
b. Zahrnuje-li spor dajné neregulérné porazené kuzelky, dokon¢i hra¢ dany frame
a pak hazi jeden prozatimni hod na sestavu, ktera by zbyla, kdyby udajné
neregulérné porazené kuzelky zlstaly stat.
c. Vede-li se spor o to, zda mé& byt hod prohlaSen za neplatny, dokon¢i hra€ dany
frame a pak odehraje jesté jeden Uplny prozatimni frame.

2. Pokud dojde ke sporu pfi pokusu o spare nebo pfi tfetim hodu v desatém framu,
neni Zadny prozatimni hod nutny, pokud nejde o spor, zda by nemél byt hod
prohlaSen za neplatny. V takovém pfipadé se hazi prozatimni hod na tutéZ sestavu
kuZelek, jak& stala pfi sporném hodu.

Pravidlo 124. Bowlingova koule — m énéni povrchu
Je zak&zano béhem autorizované soutéze ménit povrch bowlingové koule. Soutéz se
definuje jako vSechny hry v bloku, stejné jako rozcvi€eni, jez bloku tésné pfedchazi.
Kromé nasledkl vyplyvajicich z pravidel 211 ¢i 321, které se zabyvaji pfestupky, bude
bowlingova koule odstranéna z pfislusného bloku her.

Pravidlo 125. Rozb éh nesmi byt pozm énovan
Je zakédzano aplikovat jakoukoli cizi latku na jakoukoli ¢ast rozbéhu tak, Ze by se
snizovala moznost, Ze dalSi hra¢i budou mit normalni podminky. Z tohoto divodu je
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napriklad zakazano pouZivat latky jako talek, pemzu ¢&i pryskyfici na botach, téz mékkou
gumu na podrazkach ¢i podpatcich, jeZ se na rozbéhu snadno odira.

Pravidlo 126. Chyby v po €itani
Chyby v pocitani a chyby ve sc&itani musi odpovédny Cinitel turnajového vedeni napravit
ihned po jejich odhaleni. O spornych chybéach je opravnén rozhodnout stanoveny
oficialni Cinitel.
Casovy limit pro podani protestt tykajicich se chyb v poé&itani &ini jednu hodinu od konce
soutéZe Ci herniho bloku daného turnajového dne. Musi k tomu vSak dojit pfed
pfedavanim cen ¢i zapocetim pristiho kola (v pfipadé vylu€ovaci soutéze), podle toho,
co nastane drive.
KaZdy protest podany podle tohoto pravidla musi byt sdm o sobé specificky. Toto
pravidlo neni mozné vykladat tak, Ze se vztahuje i na pfedchozi ¢i obdobna poruseni.

Dopl fujici informace

» Vramci turnaje maze byt zavedeno pravidlo, které omezuje pocet opakovanych
postaveni kuzelek, jez si muze ve hie a/nebo v hernim bloku ¢&i sérii hrac¢ vyzadat.
Vedeni turnaje by mélo stanovit, jak pravidlo provadét a jak trestat jeho poruseni.

* Vramci turnaje maze byt zavedeno pravidlo trestajici opozdéné hrace.

» Vramci turnaje maze byt zavedeno pravidlo zabyvajici se ne€estnou hra¢skou
taktikou. Vedeni turnaje by mélo stanovit, jak pravidlo provadét a jak trestat jeho
poruseni.
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Kapitola Il Pravidla pro autorizované turnaje

Pravidlo 201. Povinna autorizace. Volitelna autoriz  ace
U vS8ech mezinarodnich turnaju je autorizace povinna. Jsou-li k soutézi pfizvani k hradi
Z péti &i vice federaci v ramci zény hostitelské federace, je kromé autorizace danou
federaci povinna i autorizace zonou. Jsou-li k soutéZi pfizvani k hraci z péti ¢i vice
federaci mimo z6nu hostitelské federace, je kromé autorizace danou federaci a zénou
povinnd i autorizace WTBA.

Organizatofi turnaje, ktefi budou usvédceni z porusSeni ustanoveni tohoto pravidla, budou
pozadani, aby vysvétlili, pro¢ by v budoucnu neméla zéna odmitnout autorizovat jejich
turnaje. Hraclm, ktefi se GCastni soutéze, kterd méla byt autorizovana, ale nebyla, jak je

to popsano zde, mize byt odmitnuta u€ast na budoucich soutéZich autorizovanych nebo
pofadanych pfisluSnou zénou.

Clenské federace budou rovnéz usilovat o to, aby z6na uznéavala ty turnaje, které jsou
poradany nec¢lenskymi organizacemi, ale maji charakter mezinarodnich turnaju a jejich
pravidla jsou v souladu s hernimi pravidly WTBA.

Pravidlo 202. Schvalovani autorizace
Aby mohlo vedeni turnaje ziskat schvaleni, musi garantovat, Ze pfi soutéZi budou
dodrZzovana vSechna v3eobecnd herni pravidla WTBA (kapitola 1), vdechna pravidla pro
turnaje autorizované WTBA (kapitola IlI) a vSechna pravidla specifikaci WTBA pro
vybaveni (kapitola VIII), a Ze budou odevzdany vSechny poZzadované zpravy.

Autorizace nebude udélena Zadnému turnaji, ktery by svym nazev implikoval, Ze budou
jeho vitézové designovani jako mistfi svéta, mistfi svéta v desetikuzelkovém sportu €i
amatérsti mistfi svéta v bowlingu. Clenské federace neudéli svym &lendim opravnéni
GCastnit se turnajl, které by takové nazvy uzivaly.

Pravidlo 203.  Autoriza €ni postupy
Clenska federace, do jejiz jurisdikce bude pofadana soutéz spadat, je odpovédna za

zpracovani zadosti o schvaleni a za vydani osvéd&eni, Ze budou platit vSechna pravidla,
nafizeni a specifikace WTBA.

Zadost o autorizaci musi naznacovat, zda je soutéZ omezena na hraée s osvédéenim

jejich ¢lenské federace FIQ, nebo zda je soutéZ oteviena i hrdéum z neclenskych
federaci.

Pravidlo 204. Zp usobilost
Turnaje autorizované WTBA ¢i zonami jsou oteviené hracam, jiz jsou drziteli osvédc&eni
svych pfislusnych narodnich federaci, ktefi maji splnény své &lenské povinnosti ve FIQ,
WTBA a ve své zoné.

1. Hrag, kterému bylo pozastaveno ¢lenstvi v néjaké z ¢lenskych federaci, se nesmi
Gcastnit autorizovaného turnaje.

2. Hradi ze zemi, jejichZ federace nejsou €leny FIQ, se sméji soutézi ucastnit
maximalné dvakrat béhem 24 mésicl od jejich prvniho startu na turnaji
autorizovaném WTBA. Poté musi jejich federace ziskat €lenstvi v FIQ, jinak jeji
¢lenové nebudou opétovné pripusténi do autorizovanych soutézi. Prezidium WTBA
muze udélit hracum z takovych neclenskych federaci opravnéni dalsi acasti, jak je
zde popséano.

3. Pokud se ma za to, Ze to poslouzi propagaci desetikuzelkového sportu, mize
Clenska federace se souhlasem prezidia pfislusné zony vyslat své hrace na soutéze
do zemi, jeZ nejsou €Eleny FIQ. Zakazuje se vSak ucast na akcich v jakychkoli
zemich, kde uc¢ast nedoporucuje MOV.
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Pravidlo 205. Povinnosti vedeni turnaje
Vedeni mezinarodniho turnaje autorizovaného zénou WTBA musi:
1. Oveéfit, ze vSichni hragi €lenskych federaci FIQ maji osvéd&eni téchto federaci.
2. Podat z6né zpravu, ktera bude obsahovat vy€et vSech zu¢astnénych federaci,
vcetné neclenskych zemi.
3. Podat takové zpravy, které si zéna ¢i WTBA muZze pfileZitostné vyzadat.

Pravidlo 206. Oficialni po ¢itani
Pozaduje se, aby byli na turnajich oficialni zapisovaci vysledk, ktefi zaznamenavaji
vSechny odehrané hry turnaje. Pokud neni k dispozici plny pocet zapisovacu vysledkl a
neni mozné zménit rozvrh hracu, ktefi jsou tim postiZzeni, je mozné pfipustit, aby si
zapisovali své vysledky sami za dohledu ¢lena vedeni turnaje. V pfipadé turnaju, kde se
bodovy soucet nepfevadi dale, midze vedeni turnaje svéfit pocitani soutézicim hracum.

Misto manualniho poditani je mozné pouzivat téz automatické pocitadlo bodd, jez bylo
schvaleno WTBA, ale pouze za pfedpokladu, Ze z n&j Ize ziskat pisemny zaznam, ktery
je mozné zkontrolovat.

Kazdy turnaj si vede pisemnou (tisténou) vysledkovou listinu, ve které je zaznamenan
pocet porazenych kuzelek v kazdém hodu tak, aby bylo mozné provést kontrolu frame po
framu. Kazdy jednotlivy hra¢, kou¢ &i kapitan tymu obdrzi kopii pfisluSnych vysledk( a po
hfe podepiSe oficialni kopii, €imz skore potvrdi.

Poté co se skore zaznamena, uz jej nelze ménit, vyjma pfipadu, kdy jde o zfejmou chybu
pocitani ¢i s€itani. Zjevné chyby musi vedeni turnaje opravit okamzité po jejich odhaleni.
O spornych chybach rozhodne vedeni turnaje. Vedeni turnaje mdze stanovit pravidlo,
kterym se pro opravovani chyb urci ¢asovy limit.

Dojde-li k tomu, Ze jsou pfi turnaji hra &i framu (framech) ve hfe pfi procesu pocitani
nenavratné ztraceny, mohou byt se souhlasem vedeni turnaje odehrany znovu, pokud
ovSem takovy postup nezakazuji pravidla turnaje.

Pravidlo 207. Detekce p feSlapu
Vedeni turnaje muZe pfijmout pouzivani zafizeni na detekci pfeSlapu schvalené WTBA.
Neni-li Zadné k dispozici, je tfeba umistit pfeslapového rozhod¢&iho na takové misto,
odkud mé& nebranény rozhled na ¢aru preSlapu. Kdyby doslo k doCasnému pferuseni
provozu zafizeni na detekci pfeSlapu, mdze vedeni turnaje bud jmenovat preSlapového
rozhodc¢iho, nebo autorizovat oficialni zapisovace vysledka, aby hlasili preslapy.

Pravidlo 208. P feruseni hry
Vedeni turnaje muze dovolit, aby byla hra ¢i série dokon€ena na jiném paru drah, pokud
by porucha vybaveni pavodnich drah méla za nasledek zpozdéni normalniho postupu
série.

Pravidlo 209. Pomalé hazeni
Pravidla autorizovaného turnaje by méla zahrnovat i ustanoveni zabyvajici se pravy a
povinnostmi hracu, ktefi vstoupi na rozbéh, aby hodili kouli. Méla by téZ zahrnovat
ustanoveni o trestu, nejsou-li prava a povinnosti dodrZzovany. (Je mozné vyuzit postupy
stanovené v pravidle 319).

Pravidlo 210. Postupy p Firemize
V pfipadé remizy se za prvé odehraje jedna hra vyfazovacim zplsobem, pokud ovSem
turnajova pravidla jasné nestanovi, Ze ma byt nasledovan jiny postup (napf. se
vyfazovacim zplsobem odehraje 9. a 10. frame nebo se vyhlasi spoluvitézové).
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Pravidlo 211. Tresty za poruSeni pravidel

Pokud urcité pravidlo nestanovi trest za jeho poru3eni, postupuje se pfi poruseni

nasledujicim zpusobem:

1. Pf¥iprvnim nedodrZeni pravidla je hra¢ varovan opravnénym turnajovym cinitelem
Zlutou kartou (bez trestu).
2. PFi druhém nedodrZeni pravidla v ramci téhoZz turnaje je hrac z turnaje
diskvalifikovan a po dobu 90 dnl neni opravnén uc€astnit se turnaju pofadanych nebo
autorizovanych WTBA €i zénou.

3. Pokud hra¢ obdrzi varovani na tfech riznych turnajich béhem 12 mésicuq,
neni po dobu 90 dnu opravnén ucastnit se turnaji pofadanych nebo autorizovanych
WTBA ¢&i zénou.

4. VSechny prestupky hlasi sekretar turnaje okamzité generalnimu sekretafi WTBA,
jenz je ohlasi vSem ¢lenskym federacim.

Pravidlo 212. Protesty
Protesty tykajici se zpusobilosti i vSeobecnych hernich pravidel musi byt podany
v pisemné podobé odpovédnému turnajovému Ciniteli nejpozdéji 24 hodin po hfe, kde
mélo k prestupku dojit, pfipadné pfed predavanim cen, podle toho, co nastane dfive.

Pokud je podan protest ohledné pfeSlapu €i porazeni kuzelky, mize byt pfi
shromazdovani dikazl tykajicich se protestu pfitomen oficialni zastupce zu¢astnénych
stran.

Pokud neni ve stanovené dobé Zadny protest podan, zlstane hra &i hry tak, jak byly
odehrany.

Zadné ustanoveni tohoto pravidla neni mozné vykladat tak, Ze by zahrnovalo i podobné
Ci pfedchozi prestupky.

Pravidlo 213. Odvolaci postupy
Jakékoli odvolani proti rozhodnuti vedeni turnaje je tfeba podat do 30 dnu k ¢lenské
federaci, do jejiz pravomoci turnaj spadal. Clenskéa federace b&hem 30 dn(i odvolani
provéfi a ucini rozhodnuti. Kopie rozhodnuti se odesilaji odvolavajici se osobé,
prezidentu zény a prezidiu WTBA. Odvolani proti tomuto rozhodnuti musi byt podano do
30 dnu k vykonné radé zény, ktera pak ma dojit k rozhodnuti béhem dalSich 30 dnd.
Kopie rozhodnuti se odesilaji odvolavajici se osobé a prezidiu WTBA. Posledni odvolani
je mozné podat do 30 dnu k prezidiu WTBA, jehoZ rozhodnuti je pak kone¢né.
Odvolavajici se osoba a prezident zény budou o rozhodnuti uvédoméni do 30 dnu.
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Kapitola lll. Sv_étové amatérské Sampionaty. Zakladni pravidla
Nasledujici zakladni pravidla se vztahuji na Sampionaty WTBA, obdobné postupy by
v3ak meély pouZzivat i zony pro organizaci Sampionatd v rdmci zon.
Kapitoly 1V-VI obsahuiji pravidla, ktera je tfeba pfipojit k témto zakladnim pravidliim a
jsou specificka pro jednotlivé Sampionéaty. Hostitelska federace bude fidit chod turnaje
pod vedenim WTBA a v souladu s vydanymi pravidly a nafizenimi.

Pravidlo 301. Oficialni sout éze WTBA
Sampionaty WTBA nesou nasledujici nazvy:
-Svétoveé Sampionaty WTBA v desetikuZelkovém sportu
-Svétové Sampionaty mladeze WTBA v desetikuzelkovém sportu
-Svétovy pohar druzstev WTBA v desetikuZelkovém sportu

Sampionaty v ramci zon nesou nasleduijici oficialni nazvy:
-Americké Sampionaty WTBA v desetikuZzelkovém sportu
-Asijské Sampionaty WTBA v desetikuzelkovém sportu
-Evropské Sampionaty WTBA v desetikuZzelkovém sportu

Pro v8echny popisy téchto sportovnich akci se uzivaji oficialni nazvy.

Pravidlo 302. Zadost o hostovani Sampionatu
1. Zadosti o hostovani viech svétovych Sampionat( posuzuje kongres WTBA.
Zadosti je tfeba podat generalnimu sekretafi WTBA nejpozdé&ji 7 mésicu pred
zasedanim kongresu. Federacim se vSak doporucuje, aby svij zamér o hostovani se
uchazet Gstné oznamily pfed kongresem, kde se o véci bude rozhodovat.

Vybér hostitele pFistich svétovych Sampionatd FIQ v desetikuZelkovém sportu se
provadi na kongresu, ktery se kona soubézné se souc¢asnymi Sampionaty.

Vybér hostitele svétovych Sampionatll mladeze FIQ v desetikuzelkovém sportu a
svétoveho pohéru druzstev v desetikuZelkovém sportu se provadi na kongresu, ktery
se kona tfi roky pred konanim Sampionatd.

Zadosti mohou podavat pouze ¢lenské federace. Pokud se v ramci nabizenych
zavazkl a zaruk angaZuji dalSi organizace, stanou se smluvni stranou pisemné
smlouvy mezi WTBA a hostitelskou federaci.

Bé&hem doby oficialniho konani svétovych Sampionétu se v téZze budové nesméji
konat Zadné jiné oficialni turnaje.

2. Zadost musi obsahovat pfinejmensim nasledujici Gdaje:

a. Navrhované dégjisté (mésto, stat, region).
b. Navrhovana data (pfinejmensim mésic).

c. Bowlingové herny, které jsou k dispozici a maji poZzadovany minimalni pocet
drah (32 pro dospélé, 18 pro druzstva a 16 pro mladez); divacka kapacita;
vSeobecny popis doprovodnych zafizeni, zasedacich mistnosti, zajisténi
vyhradni rezervace po dobu soutézZe; zajisténi, Ze budou splnény vSechny
specifikace WTBA. Déle plati, Ze soutéZ se musi konat v jediné bowlingové
herné.

d. Hotely, které jsou k dispozici; vSeobecny popis mistnosti pro hosty a
zasedacich mistnosti, stavajici a o¢ekavané ceny; vzdalenost od bowlingové
herny vyjadfend v kilometrech i jako ¢as potfebny k jejimu ujeti.

3. Zadost musi obsahovat pfinejmensim finanéni zavazek uhradit &lendm oficialnich

delegaci nasledujici ukony:
a. Vyzvednuti na letisti a dopraveni na letiSté pfi navratu.
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b. Doprava mezi uréenymi hotely a bowlingovou hernou v souladu s pfedem
stanovenym rozvrhem.

c. Naklady na bowling pro vSechny oficiélni tréninky a soutéze.
d. Slavnostni zahajeni a rozlu€ovaci vecirek.

4. Hostitelska federace muze urcit rozsah oficialni delegace, k ¢emuz potfebuje
souhlas prezidenta WTBA. Pro U¢ely pozvani vSak musi v oficidlni delegaci byt
zahrnuti minimalné:

a. Sest hrasa a/nebo 3est hragek (v pripadé svétovych Sampionatl mladeze
v desetikuzelkovém sportu jde o Ctyfi hrace a &tyfi hracky).

b. Jeden kou€ pro hrace a jeden kou¢ pro hracky.

c. Jeden administrativni vedouci druzstva hracl a jeden administrativni vedouci
druzstva hracek.

d. Voleni a akreditovani delegati zasedani FIQ, WTBA a WNBA, kter& se konaji
soubézné s Sampionaty.

5. Zadost musi obsahovat pfinejmensim zaruku finanéniho kryti nasledujicich
a. Ubytovani v centralnim hotelu pro prezidenty a generalni sekretare FIQ a WTBA.

b. Ubytovani ve vhodném hotelu pro technického delegata WTBA a ¢lena
technického vyboru turnaje WTBA.

c. KaZdodenni vyhrazenou dopravu pro oficialni ¢initele WTBA, ktefi se podileji na
Sampionatech, tj. pro prezidenta WTBA, generalniho sekretafe WTBA,
technického delegata WTBA, ¢lena technického vyboru turnaje WTBA a
(pfipadé-li to v vahu) osobu pro adrzbu drah.

d. Diety pro technického delegata WTBA a ¢lena technického vyboru turnaje
WTBA. Vy3e téchto diet vychazi z publikovanych dennich hodnot diet
schvalenych WTBA pro danou hostitelskou zemi Je-li to zapotiebi, také
tlumoc&nika pro tyto osoby.

e. ZkuSebni vybaveni splfiujici pravidla dopingoveé kontroly WTBA pro svétové
Sampionaty WTBA v desetikuzelkovém sportu. Rozhodne-li tak prezidium, plati
tak i pro dalSi Sampionaty.

f. Zdravotni personal s osvéd&enim, ktery bude k dispozici na zavolani, v€etné
doktora-lékare.

g. Akreditacni odznaky pro Cleny oficidlnich delegaci a dalsi osoby, které ziskaji
opravnéni od generalniho sekretéfe. Tyto odznaky umozni trvaly neomezeny

Vo

h. Vybaveni pro média s vhodnym zafizenim, jako je telefon, fax a dalSi
komunikacni sluzby, stejné jako akreditacni odznaky.

i. Ubytovani v hotelu pro Fadné autorizované oficialni €initele (tj. pro prezidenta
WTBA, technického delegéata) pfi poZadovanych navstévach pred soutézi.
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6. Finanéni nalezitosti.

a. Hostitelska federace je opravnéna vybirat od vSech ¢lenu oficialnich delegaci
registracni poplatek, jenz smi byt vyuzit na kryti ndkladd spojenych s pofadanim
soutézi. Clenové prezidii FIQ, WTBA a WNBA jsou zprosténi povinnosti tento
poplatek platit. VySi tohoto poplatku pfilezitostné uréuje prezidium. V pfipadég, Ze
delegace sestava z vice osob, nez bylo stanoveno vySe, bude poplatek za osoby
navic uréen dohodou mezi hostitelskou federaci a prezidentem WTBA.

b. Hostitelska federace je opravnéna prodavat listky zajemctm, ktefi chtéji soutéz
a souvisejici akce shlédnout. Prezident WTBA udéluje souhlas s vysi ceny.

c. Hodla-li hostitelska federace prodavat jakékoli zbozi jakymkoli zplsobem
odkazujici na Sampionaty, musi k tomu ziskat souhlas prezidia WTBA.

d. Sponzorska prava pro Sampionaty a souvisejici akce mize udélit pouze
prezidium WTBA.

e. Televizni vysilaci prava na jakoukoli ¢ast Sampionati muze udélit pouze
prezidium WTBA.

Pravidlo 303. Certifikace bowlingové herny
Turnaje se poradaji s vybavenim (drahy, kuzelky, koule), které splfuje specifikace
stanovené v kapitole VIII.

Pokud jsou drahy zkonstruovany ze dreva, musi byt béhem Sesti mésicu predchazejicich
soutézi piskovany a znovu povrchové upraveny. Tento poZzadavek vSak muze v pfipadé
svétovych Sampionatl a svétovych her zrusit prezident WTBA a v pfipadé Sampionati v
rdmci zény prezident zény, budou-li to povaZovat za nutné.

UZivaji se kuzelky nové nebo takove, se kterymi bylo odehrano maximéalné 300 her.
V kazdém automatickém pinsetteru se uZivaji dvé sady kuzelek.

V pfipadé dfevenych drah zaplati co nejdfive po poZzadované obnové povrchu hostitelska
federace vydaje technického delegéata, ktery ma vydat pro drahy osvédcéeni a spoji se
s feditelem turnaje a pracovniky bowlingové herny, aby jim vydal pokyny ohledné
postupu pfi olejovani drah. VSeobecnym cilem ma byt pfi vSech soutéZich dosazeni
spravedlivych a srovnatelnych podminek, za kterych uspéje pfesnost a konzistentnost
hrace.

Dohodnuté postupy olejovani budou bezodkladné rozeslany vSem ¢lenskym federacim.

Technicky delegat se setka téZ s organizaénim vyborem, s nimz posoudi poZadované
podrobnosti ohledné pofadani her a souvisejicich aktivit. Technicky delegat okamzité
podéa podrobnou zpravu prezidentu WTBA.

Drahy musi byt pfed kaZzdou sestavou kazdé soutézni akce setfeny a naolejovany.
Drahy musi byt pfed zacatkem grand finale mistrd Zen setfeny a naolejovany. Pfred
grand findle mistrd muzu se jiz stirani a olejovani nedéla. Kazdy den pred hrou je tfeba
provést zaznamy, které musi byt na pozadani predloZeny ke kontrole. Technicky delegat
WTBA je opravnén publikovat podrobné smérnice, aby technickému vyboru turnaje
usnadnil vykon jejich povinnosti.

Pravidlo 304. Informa €ni a propaga €ni materialy
Nejméneé rok pfed lhutou zaplaceni G€astnického poplatku musi hostitelské federace
rozeslat vdem ¢lenskym federacim WTBA veSkeré dokumenty a informace, jeZ potfebuje
federace k tomu, aby se na soutéz pfihlasila. VSechny dokumenty musi byt pfedem
schvéaleny prezidentem WTBA a pfinejmensim musi objasnit:
a. Ze federace, ktera neodevzda potfebné dokumenty &i nezaplati poZzadované
poplatky do stanovené |lhlty ztrati moznost se soutéze zuc&astnit,
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b. Ze je na zodpovédnosti kazdé zuCastnéné federace, aby poskytla tfi statni viajky
(1 metr x 2 metry) a zvukovou nahravku statni hymny.

Hostitelska federace rozesle jesté nejméné jednu dalSi propagacni zasilku ¢lenskym
federacim WTBA.

Pravidlo 305. U éast na Sampionatu: p FihlaSeni a poplatky
1. Federace odevzdaji vSechny dokumenty pfihlasky hostitelské federaci nejpozdéji
tfi mésice pred zacatkem Sampionatl. Soucasné s nimi budou odeslany Gc¢astnické
poplatky za vSechny Eleny oficialni delegace, v pIné vysi, tak jak je pfileZitostné
uréuje WTBA. Poplatek neni mozné refundovat.

2. Federace musi vydat svym uc€astnikim osvédceni, Ze jsou zpusobili ucasti dle
pravidel 306 a 307.

3. Aby se mohly ¢lenské federace zu€astnit svétovych Sampionéatd ¢i Sampionéatd
v rdmci zony musi mit zaplaceny €lenské pfispévky FIQ, WTBA a zény. Hostitelska
federace bude kazdy tyden zasilat generalnimu sekretafi seznam pfihlaSenych
federaci, aby mohl ovéfit a monitorovat jejich ¢lensky status.

Pravidlo 306. Zp uasobilost

1. Clenskou federaci sméji na svétovych S8ampionatech zastupovat pouze statni

pFisluSnici zemé pfislusné ¢lenské federace (vyjimky jsou uvedené nize), ktefi jsou

nositeli soutéZniho osvédceni pfislusné narodni federace, jez je platicim ¢lenem FIQ

a zony.

Jestlize soutézici reprezentoval urcitou zemi pfi svétovych Sampionatech Ci

Sampionatech v rAmci zény nebo na olympijskych hrach, na svétovych ¢i

regionalnich hrach, nesmi na svétovych Sampionatech ¢i Sampionatech v rdmci zény

reprezentovat jinou zemi. Vyjimky jsou nasleduijici:

a. Drivéjsi stat soutéziciho byl za¢lenén do jiného stéatu.

b. Jinou zemi dfive soutéZici reprezentoval proto, Ze jeho pfisludna narodni
federace bowlingu nebyla ¢lenem FIQ.

c. SoutéZici ziskal ob&anstvi jiné zemé a od podani jeho Zadosti o ob&anstvi jiz
uplynuly nejméné tfi roky.

d. Pokud soutézZici obdrzi souhlas obou pfislusnych narodnich bowlingovych
federaci, svoleni pfislusné zény i FIQ, mize miniméalné rok od data posledni
reprezentace jedné zemé reprezentovat zemi jinou.

e. Pokud jde o Zenu, ktera zméni ob&anstvi na zakladé sfiatku, mize pak
reprezentovat zemi svého manzela.

2. Obcané kolonii ¢i dominii, ktefi si pfeji reprezentovat svoji matefskou zemi:

Obc&ané narozeni v dominiu &i kolonii mohou reprezentovat svoji matefskou zemi,

jestlize narodni bowlingova federace dominia &i kolonie (existuje-li vibec néjaka)

neni ¢lenem FIQ.

Obcané dominii, kolonii a matefské zemé& mohou svou zemi stfidat, ovSem za

predpokladu, Ze:

a. Od data, kdy naposled reprezentovali své byvalé dominium, kolonii &i matefskou
zemi, Ziji jiz nejméné tfi roky v dominiu, kolonii ¢i matefské zemi, které si preji
reprezentovat.

b. Od data, kdy naposled reprezentovali své byvalé dominium, kolonii ¢i matefskou
zemi, Ziji jiz nejméné rok v dominiu, kolonii & matefské zemi, které si preji
reprezentovat, ovSem pouze za pfedpokladu, Ze:

1) neni pravné mozZné ziskat ob&anstvi zemé, jiz si pfeji reprezentovat.
2) predem se dohodnou obé narodni bowlingové federace, a soutéZici ziska
predem tézZ svoleni pfislusné zony a FIQ.

-----

muze reprezentovat zemi svych rodi¢u, ovSem za predpokladu, Ze:

a. ma obcanstvi/narodnost svych rodicl, a
Publikace: WTBA 02/2002 Strana z 42 13



b. pFedtim nereprezentovala zemi svého narozeni.

4. Kdokoli se oznaluje za profesionalniho hrace bowlingu, pfipadné je ¢lenem
profesionalni bowlingové organizace neni zpusobily k G¢asti na svétovych
Sampionatech, Sampionatech v ramci zény, olympijskych hrach a svétovych &i
regionalnich hrach.

Pravidlo 307. Navrat do p Gvodniho stavu

1.

Kdokoli byl profesionalnim hra¢em bowlingu, pfipadné byl ¢lenem profesionalni
bowlingové organizace vice nez jednou nebo déle nezZ jeden rok, se miZe opé&tovné
kvalifikovat pro soutéZze WTBA, prokaze-li ze splfiuje pozadavky na zplsobilost
stanovené v pravidle 306.4 minimalné po dobu tfi let.

Kdokoli byl profesionalnim hra¢em bowlingu, pfipadné byl ¢lenem profesionalni
bowlingové organizace maximalné jednou nebo maximalné jeden rok, se mlze
opétovné kvalifikovat pro soutéze WTBA, prokéze-li Ze splfiuje poZzadavky na
zpusobilost stanovené v pravidle 306.4 minimalné po dobu jednoho roku.

Poznadmka: T¥ileta ¢i jednoleta Ihata se pocita k 1. lednu roku, kdy se doty¢na akce ma konat.

Pravidlo 308. Postup kontroly bowlingové koule
Pfed zaCatkem soutéZe musi byt vdechny bowlingové koule zkontrolovany, zda vyhovuji
specifikacim uvedenym v kapitole VIII (specifikace bowlingové koule), které se tykaji
hmotnosti, vyvaZeni, dér a tvrdosti povrchu. Jestlize se bowlingova koule odnese

Vo

Nové bowlingové koule schvalené méné nez dva mésice pred prvnim dnem mésice, ve
kterém zacina oficiélni trénink Sampionéatd, nemohou byt pfi soutézi pouzivany.

Poznamka: Oficialni seznam schvalenych bowlingovych kouli je publikovan na internetu na
adrese www.bowl.com.

Pravidlo 309. Vedeni turnaje

1.

Reditel turnaje

Organizaéni vybor zvoli feditele turnaje. Reditel turnaje, pfipadné jim povéreny
zastupce, dohlizi na turnaj a Fidi jej. Nese zodpovédnost za technicky vybor turnaje,
hlavniho rozhod¢iho, vyhovéni hernim pravidlim WTBA a i v dalSim ohledu za

vyhovéni normam WTBA.

Technicky vybor turnaje

Technicky vybor turnaje sestava v pripadé svétovych Sampionatu z:

a. freditele turnaje,

b. technického delegéta,

c. Clena technického vyboru turnaje,
Reditel turnaje méze byt z hostitelské federace.
Technicky delegat mize pochazet z téZze zony jako hostitelska federace, nikoli vSak
z hostitelské federace.
Clen technického vyboru turnaje musi pochéazet z jiné zény ne? je hostitelska
federace.

Clenové technického vyboru turnaje, s vyjimkou feditele turnaje, jsou v pfipadé
svétovych Sampionat jmenovani prezidentem WTBA a v pfipadé Sampionat(
Vv ramci zony jsou jmenovani prezidentem pfislusné zony.

Technicky delegét a ¢len technického vyboru turnaje jsou ustanoveni prezidentem
nejméne Sest mésicl pred zacatkem Sampionatu.

Technicky vybor turnaje sestava v pripadé Sampionatd v ramci zény z:
a. freditele turnaje,
b. technického delegéta,
c. Clena technického vyboru turnaje,
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Z nichz kazdy bude z jiné zemé.

Béhem soutéZe bude technicky vybor turnaje kazdodenné asistovat hostitelskému
turnajovému vyboru ohledné procedur a technik Gpravy drah, které stanovil technicky
delegét. Kdyby doslo k neshodé mezi organizaénim vyborem a technickym vyborem
turnaje, je kone¢nym rozhodnutim rozhodnuti technického vyboru turnaje.

Technicky vybor turnaje se bude zabyvat spory, které nebudou moci urovnat hlavni
rozhodci.

Technicky vybor turnaje bude nasledovat procedury Upravy drah, které stanovil
technicky delegat, a zajisti, Ze tataz procedura se poté aplikuje kazdy den. Pokud je
podle nazoru technického delegéata nezbytné tyto procedury &i zpisob olejovani
pozménit, musi k tomu ziskat souhlas technického vyboru turnaje a oznamit to
oficialnim ¢€initelm vSech zuc¢astnénych federaci.

3. Hlavni rozhod¢i (Lane Marshal of the Day)
Hlavni rozhod¢i jsou jmenovani osobou predsedajici schlizce pred turnajem a
zodpovidaji za prosazeni vSech vieobecnych hernich pravidel WTBA a téch
ustanoveni kapitoly IlI-VI, ktera se na danou soutéz vztahuji. Ze své pravomoci
obchazi hlavni rozhod¢i hraci prostor a sleduji, zda se hraje v souladu s pravidly.

4. Odvolaci komise
Prezident jmenuje tficlennou odvolaci komisi sloZzenou ze zastupct pfitomnych
v dgjisti Sampionata.

V pfipadé svétovych Sampionatt jmenuje odvolaci komisi prezident WTBA. V tomto
organu jsou zastoupeni zastupci v3ech tfi zén.

V pfipadé Sampionatl v ramci zény jmenuje odvolaci komisi prezident pfislusné
z6ny. V tomto organu jsou zastoupeni zastupci tfi riznych federaci.

Pravidlo 310. Sch tzka pfFed turnajem
Pfed zaCatkem soutéZe se kona schlzka, kde se poskytnou veskeré potfebné informace
0 soutéZi a souvisejicich akcich a kde Ize polozit rizné otazky. Schlizce predseda
v pfipadé svétovych Sampionatl prezident WTBA a v pfipadé Sampionatt v ramci zény
prezident zény a G€astni se ji také technicky delegét a feditel turnaje. Prezident WTBA ¢i
prezident zény muze urcit svého zastupce, ktery bude schlzce predsedat. Této schlizky
by se méli u€astnit pouze vedouci a kouc¢ové jednotlivych druzstev. Schiizka by se
neméla konat béhem oficialniho tréninku a mély by byt k dispozici tlumoc&nické sluzby.

Pravidlo 311. Slavnostni ceremonie
1. Slavnostni zahajeni.
Slavnostni zah4jeni musi pfinejmensim zahrnovat prehlidku hracd s ukazkou vlajek
a prihodné proslovy zastupcl hostitelské federace, WTBA a FIQ. Program musi
schvdlit prezident WTBA.

2. Slavnostni pfedavani cen.
Kvalita a design medaili by mély byt neménné. Medaile by mél pfedem schvalit
prezident WTBA. Pfedavéani cen by se mélo konat vzdy po kazdé ukoncené akci,
nejlépe pred zacatkem akce dalSi. Pfedavani cen Grand Masters’ muze probé&hnout
bud pfi zavére¢né ceremonii nebo pfi rozlu¢ovacim vecirku. Vitézim se zahraje
statni hymna. Pfedavani medaili probih& podle planu hostitelské federace a musi byt
pfedem schvaleno prezidentem WTBA. Plan musi stanovit, kterym hodnostarim
bude udélena vysada Ucastnit se pfedavani cen.

3. Z&vérecna ceremonie.
Zavérecna ceremonie musi pfinejmensim obsahovat pfihodné projevy zastupcl
hostitelské federace, WTBA a FIQ. Program musi byt schvalen prezidentem WTBA.
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Pravidlo 312. Antidopingova pravidla
Antidopingova pravidla, tak jak je uvadi smérnice pro dopingovou kontrolu WTBA se
vztahuji na svétové Sampionaty v desetikuZzelkovém sportu a na dalSi Sampionéaty, jak o
tom pfileZitostné rozhoduje prezidium.

Pravidlo 313. Kou Feni a piti
Béhem soutéZeni, tj. béhem celé doby trvani bloku her, nesmi hraci pouzivat tabakové
vyrobky, konzumovat alkohol, ani byt pod vlivem alkoholu. V pfipadech, kdy se prokéze,
Ze hrac porusil toto pravidlo, muze jej technicky vybor turnaje z turnaje vyloucit na ten
blok her, pfi kterém k pfestupku doSlo.

Nealkoholické napoje jsou pfipustné, ale nesméji se konzumovat v hraéském prostoru.

Béhem Sampionatd nesméji byt alkoholické napoje podavany &i konzumovany ani
v hrd&ském prostoru, ani v prostoru pro divaky.

Béhem Sampionéatu neni v bowlingové herné povoleno koufit. MiZe tak byt povoleno
Vv uzavieném prostoru, ovSem pouze za predpokladu, Ze to nebude mit dopad na
prostfedi hraCského prostoru €i prostoru pro divaky.

Pravidlo 314. Dresy hra €t - reklama
1. Hrad&i musi byt oble€eni v standardnim stejnokroji schvaleném jejich narodni
federaci. Individualni varianty se nepfipoustéji. Muzi musi byt oble€eni do kalhot.
Zeny musi mit sukni, kratké kalhoty ¢&i kalhoty, v ramci druzstva se v3ak nepfipoust&ji
varianty.
2. Néasledujici prvky mohou byt na stejnokroji:
a. jméno hréce,
b. nazev zemé,
c. znak zemé Ci federace, kterou hra¢ reprezentuje,
d. reklama, pouze vSak za predpokladu, Ze jeji velikost ¢ini méné nez polovinu
nejvétsiho textu na zadech hrace a Ze reklama neni v rozporu se zakony zemé
hostitelské federace, ani s pravidly Mezinarodniho olympijského vyboru.

Poznamka: V pfipadé turnaja pofadanych pod ochranou pravidel MOV se komeréni
identifikace omezuje na vyrobce pfedmétu ¢i vybaveni, nesmi se na predmétu objevit vice
nez jednou a je ji vymezeno maximalné 10 % viditelné E)ovrchové plochy. V pfipadé vybaveni
nesmi prekrocit plochu 60 cm®, v pfipadé odévu 12 cm® a u bot je to 6 cm®.

Poznadmka: Pfi Sampionatech, kdy hra¢i nemaji individualni startovni Cisla, ale celé druzstvo
vystupuje pod timz ¢islem, se doporucuje, aby bylo na zadech stejnokroje zobrazeno jméno
hrace a nazev zemé.

Pravidlo 315. Schéma hry
Neni-li stanoveno jinak, hraje se dle béZného schématu, tak jak se uvadi v pravidle 109.

1. Zapas (,match®)
Pfi zapase hraji hraci vzdy dva framy najednou. Hrag, jenz zaciné na levé draze (s
lichym Cislem) vSak odehraje pouze jeden frame. Poté oba hraci hazi nejdfive na
pravé draze a pak ihned na draze levé. Hrag, ktery hazel prvni, ukon¢i svoji hru
hodem desatého framu na pravé draze. Jestlize sestava z4pas z vice nez jedné hry,
v nasledujicich hrach se hradi stfidaji v tom, kdo bude zacinat na levé draze.

2. Bakerav formét
V Bakerové formatu hraji ¢lenové soutéZicich druzstev, trojic ¢i dvojic v pravidelném
a nasledném poradi vdechny po sobé jdouci framy v rdmci hry. Po deseti framech si
druzstva vystfidaji drahy.

3. Forméat round robin
V pripadé formatu round robin je pocet hracd, ktefi postoupi do soutéze, uréen

v~ s

formatem soutézni kvalifikace. Kazdy hrac hraje jeden zapas proti vSem ostatnim
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hracum. zapasy mohou sestavat z jedné nebo vice her. zapas je téZ mozné doplnit o
finalové kolo. Dvojice, které proti sobé maji hrat, jsou uréeny porfadim, v jakém hrac
skon€il kvalifikacni zapasy. V pfipadé nerozhodného vysledku mezi mistem 2-3, 4-5,
6-7 atd., se na vysSim misté umisti ten hrac, ktery v round robin dosahl

a. vétsiho celkového podtu poraZzenych kuzelek,

b. wvyhral vzdjemny z4pas.

c. vyhral vice zapasu.

d. ma nejmensi rozdil mezi nejvyssi a nejnizsi hrou.

e. ma vyssi hru.

4. Poradi hazeni
Na paru drah muze byt rozvrZzena hra jednoho ¢&i vice hracl. Poté co je zahajen blok
her, nesmi se provadét zadné zmény v sefazeni pfislusného bloku, s vyjimkou
nahrazeni, kter& se Fidi pravidly kazdého konkrétniho Sampionatu.

Pravidlo 316. Oficialni po €itani
PoZaduje se, aby byli na turnajich oficialni zapisovaci vysledku, ktefi zaznamenavaji
v8echny odehrané hry soutéze.

Je mozZné pouZivat téZ automatické pocitadlo bodd, jez bylo schvaleno WTBA, ale pouze
za predpokladu, Ze z néj Ize ziskat pisemny zaznam, ktery je mozné zkontrolovat frame
po framu a i v jinych ohledech vyhovuje pravidlim pogitani a hry turnaje.

Pfi soutéZi se vede pisemna (tiSténou) vysledkova listina, ve které je zaznamenan pocet
porazenych kuZelek v kazdém hodu tak, aby bylo mozné provést kontrolu frame po
framu. Kazdy jednotlivy hra€, kou€ €i kapitan tymu obdrzi kopii pFislusnych vysledkd a po
hie podepiSe oficialni kopii, ¢imz skore potvrdi.

Poté co se skére zaznamena, uz jej nelze ménit, vyjma pripadu, kdy jde o zfejmou chybu
pocitani ¢i s¢itani. Zjevné chyby musi vedeni turnaje opravit okamzité po jejich odhaleni.
O spornych chybach rozhodne hlavni rozhod¢i.

Dojde-li k tomu, Ze jsou pfi turnaji hra ¢i frame (framy) ve hfe pfi procesu pocitani
nenavratné ztraceny, mohou byt se souhlasem vedeni turnaje odehrany znovu.

Pravidlo 317. Detekce p reSlapu
Vedeni turnaje muZe pfijmout pouzivani zafizeni na detekci pfeSlapu schvalené WTBA.
Neni-li Zadné k dispozici, je tfeba umistit pfeSlapového rozhod¢&iho na takové misto,
odkud mé& nebranény rozhled na ¢aru preSlapu. Kdyby doslo k doCasnému pferuseni
provozu zafizeni na detekci pfeSlapu, mdze vedeni turnaje bud jmenovat preSlapového
rozhod¢iho, nebo autorizovat oficialni zapisovace vysledku, aby preSlapy hlasili.

Pravidlo 318. P feruseni hry
Vedeni turnaje muze dovolit, aby byla hra ¢i série dokon€ena na jiném paru drah, pokud
by porucha vybaveni pavodnich drah méla za nasledek zpozdéni normalniho postupu
série.

Pravidlo 319. Pomalé hazeni
1. Hrédi, ktefi vstoupi na rozbéh k drdhdm a hézeji kouli, maji nasledujici prava a

povinnosti:

a. Mohou pozadovat uvolnéni cesty pouze po tom hraci, ktery jde na rozbéh nebo
se chysta hazet na draze bezprostfedné sousedici s jejich drahou z levé strany.

b. Uvolni cestu hrégi, ktery jde na rozbéh nebo se chystéa hazet na draze
bezprostfedné sousedici s jejich drdhou z pravé strany.

c. Hradijsou v okamziku, kdy na né pfijde fada, pfipraveni hazet a, jsou-li drahy

bezprostiedné sousedici s jejich drahou zprava i zleva volné, nezdrzuji zaCatek

rozbéhu ani hodu.
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2. Pokud hra¢ nedodrZuje postupy stanovené v odstavci 1, Ize to oznacit za pomalé

hazeni. Hra¢, ktery tyto postupy nebude dodrZovat, bude upozornén opravnénym

¢initelem turnaje nasledujicim zpusobem:

a. Za prvni pfestupek dostane bilou kartu (bez trestu).

b. Za druhy prestupek dostane Zlutou kartu (bez trestu).
C. Zatreti a jakykoli dalSi prfestupek v rdmci bloku her (Sest her v pfipadé
jednotlivcd ¢&i dvojic, tfi her v pfipadé trojic a péti¢lennych druzstev a vSech her v
pfipadé z4pasu) dostane hrac ¢ervenou kartu. Trestem je nulové skére za dany
frame.

3. Co se tyC€e vykladu a uplathovani tohoto pravidla, hlavni rozhod¢i bude zvlasté
dohlizet na vSechny hrace, ktefi se pfi akcich jednotlivc dvojic &i mistrd zpozdi o
vice nez 4 framy za vedoucim hraem, v pfipadé trojic i druzstev pak o vice nez
dva framy, nepocitaje vSak koncového péaru drah.
Pozndmka: V soutézi hrané podle Bakerova formatu plati totéz pravidlo jako pro akce
jednotlivca.

4. Jestlize vyvstanou jakékoli otazky ohledné tohoto pravidla nebo jeho nedostatku
béhem grand finale mistrd, u€ini kone¢né rozhodnuti prezident WTBA ¢&i osoba,
kterou tim povéfi, bez ohledu na nazor hlavniho rozhodciho.

Pravidlo 320. Hazeni na nespravné draze
Pokud v soutéZi jednotlived hranych ve formé zapasu, kdy se hazeji vzdy dva framy,
dojde k tomu, Ze hracCe je na fadé, ale druhy hra€ hazi na nespravnych drahach, vyhlasi
se neplatny hod a hra€ musi hazet znovu na spravnych drahach, oviem za predpokladu,
Ze se chyba odhali pfedtim, nez hazi protihrac. V jinych pfipadech skére zlstava, jak
bylo odehrano, dalSi hody se vSak musi hrat jiz na spravnych drahach.

Pravidlo 321. Opozd éni hrace
Hrac nebo druzstvo, které se pozdé dostavi ke hie, zacne své skore pocitat az od toho
framu, ktery se v dobé jejich pfichodu bude hréat na draze &i drahach, které jsou jim
pfidélené. Pokud maji hrat na draze sami, za¢nou nejblizSim framem, ktery se v tu chvili
bude v soutézi hrat.

Pravidlo 322. Tresty za poru3eni pravidel

Pokud urcité pravidlo nestanovi trest za jeho poru3eni, postupuje se pfi poruseni

nasledujicim zplsobem:

1. Pfi prvnim nedodrZeni pravidla je hra¢ (druzstvo) varovan opravnénym turnajovym
Cinitelem Zlutou kartou (bez trestu).

2. PFidruném nedodrZeni pravidla v ramci téhoZ turnaje je hra¢ (druzstvo) z turnaje
diskvalifikovan a po dobu 90 dnu neni opravnén ucastnit se turnaja poradanych nebo
autorizovanych WTBA ¢&i zénou.

3. VSechny prestupky hlasi sekretar turnaje okamzité generalnimu sekretafi WTBA,
jenz je ohlasi vSem &lenskym federacim.

Pravidlo 323. Protesty
Protesty tykajici se zpusobilosti ¢i vSeobecnych hernich pravidel musi byt podany
v pisemné podobé odpovédnému turnajovému Ciniteli nejpozdéji 24 hodin po hfe, kde
meélo k pfestupku dojit, pfipadné pfed pfedavanim cen, podle toho, co nastane dfive.

Pokud je podan protest ohledné pfesSlapu €i porazeni kuzelky, mize byt pfi
shromazdovani dukazu tykajicich se protestu pfitomen oficialni zastupce zucastnénych
stran.

v w7z

Pokud neni ve stanovené dobé Zadny protest podan, zlstane hra &i hry tak, jak byly
odehrany.

Zadné ustanoveni tohoto pravidla neni mozné vykladat tak, Ze by zahrnovalo i podobné
¢i pfedchozi pfestupky.
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Pravidlo 324. Odvolaci postupy
VSechny zalezitosti, které nemuze vyreSit hlavni rozhod¢i, jsou pfedlozeny k posouzeni
technickému vyboru turnaje. Rozhodnuti technického vyboru turnaje je kone¢né, pokud
ovSem neni podano odvolani k odvolaci komisi, a to do 24 hodin od ozndmeni
rozhodnuti &i od pfedavani cen, podle toho, co nastane dfive.

Protesty tykajici se zpusobilosti, které vyvstanou po ukon€eni Sampionatd, musi byt
podany béhem 30 dnu pfimo odvolaci komisi.

VSechny pfipady odvolani proti rozhodnutim technického vyboru turnaje je tfeba podat
k hlavnimu rozhodc€imu nebo k ¢lenu odvolaci komise. Kazdé odvolani musi byt
specifické a musi obsahovat poplatek ve vysi 100,- USD. Pokud nebude odvolani
odvolaci komisi potvrzeno, bude poplatek postoupen WTBA. Pfedchazejici ustanoveni
se vztahuje téZ na protesty podané pfimo odvolaci komisi.

Odvolaci komise je opravnéna si vyZzadat €i pfedvolat vSechny dokumenty a osoby
zuCastnéné ve véci odvolani na fadné stanovené jednéni ¢i jinak, jak bude povazovano
za vhodné. Odvolaci komise se ve véci mlze rozhodnout také prostfednictvim hlasovani
postou, poté co si vSichni jeji Elenové prostuduji potifebné materialy.
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Kapitola 1V. Sv_étoveé Sampionaty WTBA v desetikuZzelkovém sportu
Pravidla stanovena v kapitole 1V plati spolu s pravidly stanovenymi v kapitolach I, Il a
VIl pro svétové Sampionaty WTBA v desetikuZelkovém sportu.

Pravidlo 401. Sout &z

1. Pocet hradu
Kazda Clenska federace muze mit v druzstvu pouze Sest hraca a Sest hracek. Hradi
v8ech druzstev musi byt nominovani pifed zahajenim oficialniho tréninku.

2. Trénink
Tésné pred zaCatkem soutéZe musi byt vyhrazen nejméné jeden den oficialniho
tréninku. Kazdéa federace ma narok na jednu hodinu tréninku. Pokud v3ak nejsou
soutézni drahy k dispozici pro neoficialni trénink, ktery by mohl tésné predchéazet
tréninku oficialnimu, vyZaduji se dva dny oficialniho tréninku, pfi¢emz prvni den maji
v8echny federace narok na dvé hodiny a druhy den na hodinu oficialniho tréninku.

Poté, co probéhne pfiprava drah a oficiélni trénink je ukonéen, neni béhem celé doby
Sampionatu dovoleno, aby U€astnici turnaje hrali na soutéznich drahach, s vyjimkou
soutéZe v ramci vlastniho Sampionatu.
Poznadmka: Timto se nevylucuji akce na propagaci bowlingu (napf. exhibice), které by se
konaly pfed, po nebo mezi jednotlivymi soutéznimi akcemi. Neumozriuje to vSak, aby hragi,
ktefi se Castni soutéze, hrali na soutéznich drdhach po posledni denni akci, kdyz je
bowlingova herna oteviena verejnosti. Hraci, ktefi se dopusti pfestupku v této véci, budou
diskvalifikovani.

V soutézi jednotlivcl ¢i dvojic se povoluje 10 minut tréninku. U trojic se povoluje 15 minut
a u pétic¢lennych druzstev 25 minut.

3. Schéma hry
Kazda hra se hraje na paru drah. DruZstva a/nebo jednotlivci hazi po sobé a
v pravidelném poradi vZdy jeden frame na jedné draze a pro dalSi frame se vystfidaji a
hraji na vedlejSi draze. Takto se stfidaji po kazdém framu, dokud na kazdé draze
neodehraji pét framd, ¢imz hru dokonéi. Vyvstanou-li jakékoli otdzky ohledné toho, kdo
by ze dvou hra€l meél hazet prvni, je k tomu povinen hra¢ na pravé strané. Grand finéle
mistra se hraje ve formé zapasu.

4. Pridéleni drahy
Draha se v pripadé jednotlivcu, dvojic, trojic i druzstev pfidéluje losem, v pfipadé finale
mistra podle formatu round robin podléha tato zalezitost pozadavkim na specialni
pfedem stanoveny rozvrh a kolu pozice. V pfipadé jednotlivcd a dvojic plati, Ze jakmile
se soutéz rozbéhne, musi pocet hra€d stanovenych pro par drah zdstat béhem celého
turnaje neménny.

5. Hradésky prostor
Hracsky prostor maze urdit feditel turnaje. UZije k tomu takové identifikace, aby bylo
divakam zrejmé, kde hracsky prostor zacina.

Do hra¢ského prostoru v bezprostfednim sousedstvi paru drah, na nichZ hraci soutézi,
smi vstoupit pouze jeden kou¢ &i zastupce jakékoli Clenské federace.

Hraci nesméji mit v hrdéském prostoru vice nez ¢tyfi bowlingové koule.

Neni povoleno nosit do hrd&ského prostoru potraviny €i je tam konzumovat.
Poznadmka: Tento zakaz se nevztahuje na cukrovinkové tycinky &i ovoce.

6. Akce turnaje
MuZi a Zeny soutéZi v oddélenych kategoriich, maji vSak shodné turnajové akce, a to
nasledujici:
a. Jednotlivci. Sest her.
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Dvojice. Sest her. §
Trojice (tfi¢lenna druZstva). Sest her. 3
DruZstva o péti hracich (pétic¢lenné druzstva). Sest her.

cooo

v~ wivs

v3ech soutéZnich akci v poslednich 24 hrach.
Grand finale mistrd o prvni, druhé a tfeti misto se hraje vyfazovacim zpusobem.

—h

7. Prdbéh soutéZnich akci
V kazdé z nasledujicich soutéznich akci se hraci, kterym je pfisouzeno zacinat na draze
s lichym ¢&islem, posunou pro kazdou nasledujici hru doleva a hragi, kterym je
pfisouzeno zacdinat na draze se sudym ¢Cislem, se pro kazdou nasledujici hru posunou
doprava. Reditel turnaje stanovi poget drah, o ktery je tfeba se bé&hem sout&Zni akce po
kazdé hfe posunout.

a. Jednotlivci.
Soutézni akce oteviena videm ¢leniim viech sestav. Sest her v jednom bloku na 12
drahach. Pokud je to proveditelné, rozmistuji se dvé osoby z téZe federace na drahu.
Kazda hra se hraje na rlznych parech drah. Hraci z jedné federace se rozmistuji do
nejméné dvou raznych sestav.

b. Dvaojice.
Sest her v jednom bloku na 12 drahach. KaZda hra se hraje na raznych parech drah.
Kazdé federace vytvori tfi druzstva, vzdy jedno druzstvo se rozmisti na drahu.
DruZstva jednotlivych federaci se pokud mozno rozmistuji do rdznych sestav.

c. Trojice.
Sest her v dvou blocich o tfi hrach na 12 drahach. Kazda hra se hraje na rtiznych
parech drah. Kazda federace vytvoii dvé druZstva. Je-li to mozné, rozmisti se
druzstva jedné federace do raznych sestav. B€hem blok( nebo mezi nimi neni
dovoleno ménit hrae. Béhem bloku neni pfipustné ménit pofadi hraca.

d. Péti¢lenna druzstva.
Sest her v dvou blocich o tfi hrach béhem raznych dnd. Oba bloky se hraji na Sesti
drédhach. Na kazdou drahu se rozmistuje jedno druzstvo, kazda hra bloku se hraje
na jiném paru drah. Druzstvo maze vyménit jednoho hrace pred zac¢atkem druhého
bloku, nebo provést jinou zménu v souladu s ustanovenim o nahradnicich. B&€hem
bloku se nepfipoustéji zmény poradi hraca.

1) Hré&di navic. VSichni hra¢i budou rozmisténi do druZstev, aby se mohli u¢astnit
pocitani celkovych vysledkd ze vSech soutéZnich akci. Do takovychto druzstev
budou kombinovani hradi z riznych federaci.

e. Finale mistrd a grand finale.
1) Finale mistrd. Finale se hraje jako soutéZ round robin mezi prvnimi 16 hraci
podle 24 kvalifikacnich her. Veskeré kvalifikacni vysledky se Skrtaji. Hraji se
zapasy o jedné hre. ZavéreCny zapas se hraje jako kolo o umisténi, takze
celkem se odehraje 16 zapasu

Téchto 16 zapasu se odehraje béhem dvou dnli, osm prvniho dne a osm
druhého dne v souladu s pfedem pfipravenym rozvrhem. Se souhlasem prezidia
WTBA &i prezidia pfislusné zony vSak muze byt z davodu ¢asoveé tisné téchto 16
zapasU odehrano béhem jednoho dne.

Cisla pozic pro predem pFipraveny rozvrh se uréuji losem. Tak dalece, jak je to
mozné, se hraci téZe federace rozmistuji tak, aby b&hem prvnich osmi her hrali
vzajemné proti sobé.

Postaveni vyplyva z celkového poctu porazenych kuzelek ze vSech zapasu a
z bonusovych bodt (10 bodl za kazdy vyhrany zapas, véetné kola o umisténi,
v pfipadé remizy obdrzi oba hraci po péti bodech).
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Grand finale mistr( se porada pro prvni tfi hrace po 16 zapasech systémem
stepladder, aby se rozhodlo, kdo obsadi misto vitéze, druhé a tfeti misto.

2) Grand finale mistr(. Grand finale se hraje jako zapas, pficemz hra¢ na vyssi
pozici ma moznost vybéru, na které draze chce zacinat. Rusi se vSechny body
za porazené kuzelky a bonusy.

a) Hradidva a tffi hraji zapasy o jedné hre.

b) Vitéz hraje s hr&€em jedna zépas o dvou hrach, ¢imz se urci vitéz na
zakladé celkového podtu porazenych kuzelek.

Poznamka: V kvalifikaci finale mistrG a v Grand finale mistrd pro tfi hrace se v pfipadé
remizy postupuje dle pravidla 403.

3) Volna mista, kterd mohou existovat na zacatku finale mistrd, mohou vyplnit
hraci, ktefi se do finale mistri nekvalifikovali. Takovéto volné misto €i volna
mista mohou vyplnit hragi, ktefi jsou v danou chvili k dispozici a to podle pofadi v
kvalifikaci. V pfipadé remizy mezi dvéma €i vice nekvalifikovanymi hraci, ktefi
pfipadaji v Uvahu, se rozhoduje losem.

4) Finalista, ktery se osobné nezaregistruje pro prvni blok osmi her do ¢asové |lhaty
uréené v rozvrhu, muze byt vyfazen a v souladu s pfedchazejicim odstavcem
nahrazen jinym hraéem.

5) Finalista, ktery z jakéhokoli divodu odstoupi poté, co bylo findle zahajeno, nebo
se osobné nezaregistruje pro druhy blok her do ¢asové |haty, bud okamzité
nahrazen nesoutéznim hra€em do poctu. Pokud je takto vyuZivan nesoutézni
hra¢ do poctu, tak vSichni hradi, ktefi s nim hraji, nebo ktefi hréli s nahrazenym
hra€em, ziskavaji desetibodovy bonus.

6) Volna mista, kterd mohou existovat na za¢atku grand finale mistrd, mohou
vyplnit hragi, ktefi se do findle nekvalifikovali. Takovéto volné misto ¢&i volna
mista mohou vyplnit hragci, ktefi jsou v danou chvili k dispozici a to podle pofadi v
kvalifikaci. V pfipadé remizy mezi dvéma ¢i vice nekvalifikovanymi hragci, ktefi
pfipadaji v Uvahu, se rozhoduje losem.

Pravidlo 402. Nahradnici
Hrag, ktery jiz zapocal soutézni akci, nemize byt nahrazen, s vyjimkou pfipadd zranéni
¢i nevolnosti, v souladu s pravidlem 401.7e.3) a 4).
Hrag, ktery se jiz za€astnil téZe soutéZni akce, nemuze nahradit jiného hra¢e. Pokud
v ramci tohoto pravidla nahrazuje hra€ b&hem hry jiného hrace, propada mu jeho
vysledek pocitany ze vSech soutéznich akci. Pokud musi hra¢ opustit hru kvili postizeni,
pokracuji zbyvajici hraci druzstva ve hie pro u¢ely bodovani ze vSech soutéznich akci.

Pravidlo 403. Postup p Fi rozhodovani nerozhodného stavu

Hrac nebo druzstvo, které v Sampionatu dosahne nejvyssiho skoére, se stane vitézem.
1. Pokud dojde v soutéZich jednotlivcl, dvojic, trojic, péti¢lennych druzstev nebo
v souctu vSech soutéznich akci k tomu, Ze kterékoli z prvnich tfi mist obsadi vice
hracu se stejnym vysledkem (remiza), vyhlasi se jako spoluvitézové. Takovato
remiza se nebude rozhodovat. (Druzstva ¢i hraci se shodnym poctem bodu ziskaji
stejné medaile. V pfipadé remizy na prvnim misté zisk& nasledujici misto bronzovou
medaili. V pfipadé trojité remizy na prvnim misté ziskaji vSichni zlaté medaile a
Zadné dalSi medaile se nebudou udélovat. V pfipadé remizy na druhém misté se
nebude udélovat medaile za tfeti misto.)

2. Pokud dojde k remize na Sestnactém (16.) misté bodovani vSech soutézi, hraje se
jedna hra vyfazovacim zpisobem.
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3. Pokud dojde ve finale mistra pfed kolem o umisténi (po 15 hrach) k remize mezi
misty 2-3, 4-5, 6-7 atd., ziskava lepSi umisténi ten hrag, ktery v round robin doséhl
vétSiho celkového poctu poraZzenych kuzelek,

vyhrél vzjemny zapas.

vyhral vice zapasu.

sy s

PoooTR

mé vysSi hru.

4. Pokud dojde k remize po kole o umisténi na prvnim az tfetim misté, hraje se jedna
hra vyfazovacim zplsobem.

5. Pokud dojde k remize na kterémkoli misté finalového stepladderu, hraje se 9. a 10.
frame, po€inaje od nuly, aby se tak remiza rozhodla. Pokud remiza trva dale,
opakuje se vyfazovacim zpusobem 9. a 10. frame, dokud se remiza nerozhodne.

Pravidlo 404. Ceny
Udéluji se zlaté, stfibrné a bronzové medaile FIQ, a to nasledujicim zpisobem:
1. Soutéz jednotlived  zlata, stfibrna a bronzova medaile pro hrace na prvnim, druhém
a tfetim misté.

2. Soutéz dvoijic dveé zlaté, stfibrné a bronzové medaile pro druzstva na prvnim,
druhém a tfetim misté.

3. Soutéz trojic tfi zlaté, stfibrné a bronzové medaile pro druZstva na prvnim,
druhém a tfetim misté.

4. Péti¢lennd druzstva Sest zlatych, stfibrnych a bronzovych medaili pro prvni, druhé a
tfeti misto.

5. V8echny soutéze Zlat4, stfibrnd a bronzova medaile pro prvni, druhé a tfeti misto.
Osveédceni pro vSechny zbyvajici hrace, ktefi se kvalifikovali do
soutéze mistru.

6. Soutéz mistrQ zlata, stfibrnd a bronzova medaile pro prvni, druhé a tieti misto.

7. Kromé cen pro jednotlivé hrace se téz udéli cena kazdé narodni federaci, jiZ tito hragi
reprezentuji.

Poznamka: V pfipadé remizy na kterékoli pozici se postupuje podle pravidla 403.

Predavani medaili probih&a podle planu stanoveného prezidentem WTBA a oficialnimi

Ciniteli hostitelské federace. Plan musi stanovit, kterym hodnostaram bude udélena
vysada Ucastnit se pfedavani cen.

Pravidlo 405. Zaznamenavéani rekord
Pfi svétovych Sampionatech WTBA v desetikuZelkovém sportu se zaznamenavaji
nasledujici rekordy (pro kategorii muzl i Zen):

a. Jedna hra Jednotlivci, dvojice, trojice a druZstva.

b. Tfi hry (1-3 nebo 4-6) Jednotlivci, dvojice, trojice a druZstva.

c. Sest her Jednotlivci, dvojice, trojice a druzstva.

d. 24 her Jednotlivci ve vSech akcich.

e. Soutéz mistrd round robin NejvysSi skuteéné skére za 16 her a za vyhrané zapasy.
f. Grand finale mistru Skore jedné hry jednotlivcd.
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Kapitola V. Sv étové Sampionaty mladeze WTBA v desetikuZzelkovém spo rtu

Pravidla stanovena v kapitole V plati spolu s pravidly stanovenymi v kapitolach I, Il a VIII

pro svétové Sampionaty mladeze WTBA v desetikuZelkovém sportu.

Pravidlo 501. Zp udsobilost
Hraci nesmi byt k 1. lednu roku, kdy se Sampionat kon4, starSi nez 22 let a 364 dni.

Pravidlo 502. Oficialni delegace
Oficialni delegace nesmi sestavat z vice nez &tyf hracu a étyr hracek, jednoho kouce
hracu, jednoho kouce hra¢ek, manaZera druzstva muzi a manazera druzstva Zen.
Hostitelska federace muize se souhlasem prezidenta WTBA rozsah oficialni delegace
zveétsit.

Pravidlo 503. Sout éz

1. Pocet hraca
Kazda Clenska federace muze mit v druzstvu pouze Ctyfi hraCe a Ctyfi hracky. Hradi
vSech druzstev musi byt nominovani pfed zahajenim oficialniho tréninku.

2. Treénink
Tésné pred zaCatkem soutéZe musi byt vyhrazen minimalné jeden den oficialniho
tréninku. Kazda federace ma narok na jednu hodinu tréninku. Pokud v3ak nejsou
soutézni drahy k dispozici pro neoficialni trénink, ktery by mohl t&sné pfedchazet
tréninku oficialnimu, vyZaduji se dva dny oficialniho tréninku, pfi¢emz prvni den maji
vSechny federace narok na dvé hodiny a druhy den na hodinu oficialniho tréninku.

Poté, co probéhne pfiprava drah a oficiélni trénink je ukonéen, neni béhem celé doby
Sampionatu dovoleno, aby ucastnici turnaje hrali na soutézZnich drahéach, s vyjimkou
soutéZe v ramci vlastniho Sampionatu.
Poznadmka: Timto se nevyluc€uji akce na propagaci bowlingu (napf. exhibice), které by se
konaly pfed, po nebo mezi jednotlivymi soutéznimi akcemi. Neumozfiuje to vSak, aby hraci,
ktefi se Ucastni soutéze, hrali na soutéznich drdhach po posledni denni akci, kdyz je
bowlingové herna oteviena vefejnosti. Hraci, ktefi se dopusti pfestupku v této véci, budou
diskvalifikovani.

v ™ v

V soutézi jednotlivcll a dvojic se dovoluje 10 minut tréninku, v soutézi ¢tyfélennych
druzstev pak 20 minut.

3. Schéma hry
KaZda hra se hraje na péaru drah. Druzstva a/nebo jednotlivci hazi po sobé a

v pravidelném poradi vZdy jeden frame na jedné draze a pro dalSi frame se vystfidaji a

hraji na vedlejsi draze. Takto se stfidaji po kazdém framu, dokud na kazdé draze

neodehraji pét framd, ¢imz hru dokonci. Vyvstanou-li jakékoli otazky ohledné toho, kdo
by ze dvou hracl meél hazet prvni, je k tomu povinen hra¢ na pravé strané. Grand finéle

mistru se hraje ve formé z4pasu.

4. Pridéleni drahy

Dréha se v pfipadé jednotlivcd, dvojic, trojic i druzstev pfidéluje losem, v pfipadé finéle

mistrd podle formatu round robin podléhé tato zaleZitost poZzadavkim na specialni

predem stanoveny rozvrh a kolu pozice. V pfipadé jednotlivel a dvojic plati, ze jakmile
se soutéz rozbéhne, musi pocet hra€d stanovenych pro par drah zdstat béhem celého

turnaje nemeénny.

5. Hracsky prostor
Hracsky prostor mize urcit feditel turnaje. UZije k tomu takové identifikace, aby bylo

divakam zrejmé, kde hrac¢sky prostor za¢ina. Do hracského prostoru v bezprostfednim

v~ s

sousedstvi paru drah, na nichZ hraci soutézi, smi vstoupit pouze koug€, zastupce ¢lenské

federace ¢i ndhradni hrag.

Hraci nesméji mit v hrd&ském prostoru vice nez &tyfi bowlingové koule.
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Neni povoleno nosit do hrd&ského prostoru potraviny €i je tam konzumovat.
Poznadmka: Tento zakaz se nevztahuje na cukrovinkové ty¢inky &i ovoce.

6. Akce turnaje
MuZi a Zeny soutéZi v oddélenych kategoriich, maji vS8ak shodné turnajové akce, a to
nasledujici:
a. Jednotlivci. Sest her.
b. Dvojice. Sest her.
d. DruZstvo (&tyfélenna druZstva). Sest her v blocich po tfech hréach .
e.

vavavava

soutéznich akci v poslednich 18 hrach.
Grand finale mistr o prvni, druhé a tfeti misto se hraje vyfazovacim zplsobem.

—h

7. Prabéh soutéZznich akci
V kazdé z nasledujicich soutéznich akci se hraci, kterym je pfisouzeno zacinat na draze
s lichym ¢islem, posunou pro kazdou nasledujici hru doleva a hradi, kterym je
pfisouzeno zacinat na draze se sudym €islem, se pro kazdou nasledujici hru posunou
doprava. Reditel turnaje stanovi pocet drah, o ktery je tfeba se b&hem soutézni akce po
kazdé hfe posunout.

a. Jednotlivci.
Soutézni akce oteviena videm élenim viech sestav. Sest her v jednom bloku na 12
drdh&ch. Pokud je to proveditelné, rozmistuji se dvé osoby z téZe federace na drahu.
Kazda hra se hraje na riznych parech drah. Hraci z jedné federace se rozmistuji do
nejméné dvou raznych sestav.

b. Dvojice.
Sest her v jednom bloku na 12 drahach. Kazda hra se hraje na riznych parech drah.
Kazda federace vytvori dvé druZstva, vZdy jedno druZstvo se rozmisti na drahu.
DruZstva jednotlivych federaci se pokud mozno rozmistuji do rdznych sestav.

c. Druzstva.
Sest her v dvou blocich o tFi hrach b&hem rdznych dnd. Oba bloky se hraji na Sesti
drédhach. Na kazdou dréhu se rozmistuje jedno druZstvo, kazda hra bloku se hraje
na jiném paru drah. Béhem bloku se nepfipoustéji zmény pofadi hracu.

1) Hradi navic. VSichni hrac¢i budou rozmisténi do druZstev, aby se mohli t¢astnit
pocitani celkovych vysledkd ze vSech soutéZnich akci. Do takovychto druZstev
budou kombinovani hradi z riznych federaci.

d. Finale mistrd a grand finale.
1) Finale mistra. Finale se hraje jako soutéz round robin mezi prvnimi 16 hragi
podle 18 kvalifikacnich her. Veskeré kvalifikaéni vysledky se Skrtaji. Hraji se
zapasy o jedné hfe. Zavérec€ny zapas se hraje jako kolo o umisténi, takze
celkem se odehraje 16 zapasu.

Téchto 16 z4pasu se odehraje béhem dvou dnl, osm prvniho dne a osm
druhého dne v souladu s pfedem pfipravenym rozvrhem. Se souhlasem prezidia
WTBA ¢i prezidia pfislusné zény vSak mlZze byt z dvodu ¢asové tisné téchto 16
zapasU odehrano béhem jednoho dne.

Cisla pozic pro pfedem ptipraveny rozvrh se uréuji losem. Technicky vybor
turnaje vSak vybere hra¢lm takova Cisla pozic z téze federace, aby zajistil ze
budou béhem prvnich osmi her hrat vzajemné proti sobé.

Postaveni vyplyva z celkového poctu porazenych kuzelek ze vSech zapasu a

z bonusovych bodl (10 bodl za kazdy vyhrany zapas, véetné kola o umisténi,
v pfipadé remizy obdrzi oba hraci po péti bodech).
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Grand finale mistr( se porada pro prvni tfi hrace po 16 zapasl systémem
stepladder, aby se rozhodlo, kdo obsadi misto vitéze, druhé a tfeti misto.

2) Grand finale mistr(. Grand finale se hraje ve formé zapasu, pfic¢emz hra¢ na
vySSi pozici ma moznost vybéru, na které draze chce zacinat. Rusi se vSechny
body za porazené kuzelky a bonusy.

a) Hracdidva a tfi hraji zapas o jedné hre.

b) Vitéz hraje s hra€em jeden zapas o dvou hrach, &imz se urci vitéz na
zakladé celkového poctu porazenych kuzelek.

Poznamka: V kvalifikaci pro finale mistrd a v Grand finale mistra pro tfi hrace se
v pfipadé remizy postupuje dle pravidla 505.

3) Volna mista, ktera mohou existovat na zacatku finale mistrt, mohou vyplnit
hraci, ktefi se do finale mistri nekvalifikovali. Takovéto volné misto €i volna
mista mohou vyplnit hraci, ktefi jsou v danou chvili k dispozici a to podle pofadi v
kvalifikaci. V pfipadé remizy mezi dvéma ¢i vice nekvalifikovanymi hrégi, ktefi
pfipadaji v Uvahu, se rozhoduje losem.

4) Finalista, ktery se osobné nezaregistruje pro prvni blok osmi her do ¢asové |lhaty
ur€ené v rozvrhu, maze byt vyfazen a v souladu s pfedchazejicim odstavcem
nahrazen jinym hracem.

5) Finalista, ktery z jakéhokoli divodu odstoupi poté, co bylo findle zah4jeno, nebo
se osobné nezaregistruje pro druhy blok her do ¢asové |haty, bud okamzité
nahrazen nesoutéznim hraem do poctu. Pokud je takto vyuZivan nesoutézni
hra¢ do poctu, tak vSichni hradi, ktefi s nim hraji, nebo ktefi hréli s nahrazenym
hracem, ziskavaji desetibodovy bonus.

6) Volna mista, kter& mohou existovat na za¢atku grand findle mistrd, mohou
vyplnit hragi, ktefi se do findle nekvalifikovali. Takovéto volné misto ¢i volna
mista mohou vyplnit hragi, ktefi jsou v danou chvili k dispozici a to podle pofadi v
kvalifikaci. V pfipadé remizy mezi dvéma €i vice nekvalifikovanymi hragi, ktefi
pfipadaji v Uvahu, se rozhoduje losem.

Pravidlo 504. Nahradnici
Hrag, ktery jiz zapocal soutézni akci, nemuize byt nahrazen, s vyjimkou pfipadu zranéni
¢i nevolnosti, v souladu s pravidlem 503.7d.3), 4) a 5).
Hrac, ktery se jiz zucastnil téZe soutézni akce, nemlze nahradit jiného hrace. Pokud
v rdmci tohoto pravidla nahrazuje hra€ b&hem hry jiného hrace, propada mu jeho
vysledek pocitany ze vSech soutéZnich akci. Pokud musi hra¢ opustit hru kvuli postiZzeni,
pokracuji zbyvajici hraci druzstva ve hie pro u€ely bodovani ze vSech soutéznich akci.

Pravidlo 505.  Postup p i rozhodovani nerozhodného stavu

Hrac nebo druzstvo, které v Sampionatu dosahne nejvyssiho skoére, se stane vitézem.

1. Pokud dojde v soutézich jednotlivcll, dvojic, trojic, péti¢lennych druzstev nebo
v souctu vSech soutéznich akci k tomu, Ze kterékoli z prvnich tfi mist obsadi vice
hraca se stejnym vysledkem (remiza), vyhlasi se jako spoluvitézoveé. Takovato
remiza se nebude rozhodovat. (Druzstva &i hraci se shodnym pocétem bodul ziskaji
stejné medaile. V pfipadé remizy na prvnim misté ziské nasledujici misto bronzovou
medaili. V pfipadé trojité remizy na prvnim misté ziskaji vSichni zlaté medaile a
Zadné dal3i medaile se nebudou udélovat. V pfipadé remizy na druhém misté se
nebude udélovat medaile za tfeti misto.)

2. Pokud dojde k remize na Sestnactém (16.) misté bodovani vSech soutézi, hraje se
jedna hra vyfazovacim zplsobem.

3. Pokud dojde ve finéle mistra pfed kolem o umisténi (po 15 hrach) k remize mezi
misty 2-3, 4-5, 6-7 atd., ziskava lepSi umisténi ten hrag, ktery v round robin doséhl
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vétSiho celkového poctu porazenych kuzelek,
vyhrél vzjemny zapas.
vyhral vice zapasu.

s

P TR

ma vyssi hru.

4. Pokud dojde k remize po position round o prvni aZ tfeti misto, hraje se jedna hra
vyfazovacim zptsobem.

5. Pokud dojde k remize na kterémkoli misté ve finalovém stepladderu, hraje se 9. a
10. frame, pocinaje od nuly, aby se tak remiza rozhodla. Pokud remiza trva dale,
opakuje se vyfazovacim zplsobem 9. a 10. frame, dokud se remiza nerozhodne.

Pravidlo 506. Ceny
V8em jednotliveim, ktefi ziskaji odpovidajici umisténi v akcich, jejichz seznam
nasleduje, se predé zlata, stfibrnd a bronzova medaile FIQ:

jednotlivci,

dvojice,

druzstva,

v8echny akce,

soutéze mistrQ.

arwpdE

Ceny budou navic pfedany i vSem narodni federacim, jez jednotlivi vitézoveé reprezentuji.

Pravidlo 507. Rekordy
Zaznamenavaji se rekordy pro kategorii muzu i Zen za nésledujici vykony:

1. Jedna hra Jednotlivci, dvojice a druZstva.

2. Tfihry (1-3 nebo 4-6) Jednotlivci, dvojice a druZstva.

3. Sest her Jednotlivci, dvojice a druzstva.

4. 18 her Jednotlivci ve vSech akcich.

5. Soutéz mistrd round robin  NejvySsi skute€né skore za 16 her a za vyhrané zapasy.
6. Grand finale mistrd Skore jedné hry jednotlivcd.
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Kapitola VI. Sv_étovy pohar druzstev WTBA v desetikuzelkovém sportu
Pravidla stanovena v kapitole VI se vztahuji na Svétovy pohar druzstev WTBA
v desetikuZelkovém sportu, stejné jako pravidla obsazena v kapitolach I, 11l a VIII.

Pravidlo 601. Zp udsobilost
Ucastnit se mohou ¢lenské federace WTBA, které splfiuji nasledujici kvalifikacni
pozadavky:
a. Ucgast je omezena na 16 druzstev muzd a 16 druzstev zen.
Kazda zbéna ze svych ¢Elenskych federaci uréi pét druzstev muzl a pét druzstev zen.
Kazda vybrana ¢lenska federace si sama zvoli jednotlivé ¢leny druZstev.
Druzstva muzl i Zen hostitelské federace se do soutéZe zarazuji automaticky.
Pokud se hostitelska federace fadi do pétice kvalifikovanych federaci v dané zéné,
bude patym zastupcem této zény druzstvo, které obsadilo Sesté misto v poradi.

cooo

Pravidlo 602. U &ast
Federace, ktera odevzda pfihlasku, ale b&éhem poslednich dvou mésicu pfed prvnim
hracim dnem souté&Ze od ucasti odstoupi, zaplati startovaci poplatek ve vysi 1 000,-
USD. Pokud nezaplati, muze prezidium WTBA rozhodnout o pozastaveni prava U¢astnit
se vSech Sampionatd WTBA. Prezidium WTBA si dale vyhrazuje pravo pozadovat, aby
FIQ zvaZilo pozastaveni ¢lenskych vysad pfislusné federace. Tyto kroky budou
podniknuty bez ohledu na to, zda mize federace dolozit pfijatelny divod svého
odstoupeni a nezaplaceni.

Pravidlo 603. Oficialni delegace
Oficialni delegace nesmi sestavat z vice nez Sesti hracl a Sesti hracek, jednoho kouce
hracu, jednoho kouce hra¢ek, manaZera druzstva muzi a manazera druzstva Zen.
Hostitelsk& federace muize se souhlasem prezidenta WTBA rozsah oficialni delegace
zvetsit.

Pravidlo 604. Sout éz
1. Pocet hracd
Kazda ¢lenska federace maze mit v druZzstvu pouze Sest hracu a Sest hracek. Hradi

vSech druzstev musi byt nominovani pfed zahajenim oficialniho tréninku.

2. Treénink
Tésné pred zaCatkem soutéZe musi byt vyhrazen jeden den oficidlniho tréninku. Kazda
federace méa narok na jednu hodinu tréninku. Pokud vSak nejsou soutézni drahy
k dispozici pro neoficialni trénink, ktery by mohl tésné pfedchéazet tréninku oficialnimu,
vyZaduji se dva dny oficialniho tréninku, pfiéemz prvni den maji vSechny federace narok
na dvé hodiny a druhy den na hodinu oficialniho tréninku.

Poté, co probéhne pfiprava drah a oficialni trénink je ukon&en, neni b&hem celé doby
Sampionatu dovoleno, aby ucastnici turnaje hrali na soutéznich drahéach, s vyjimkou
soutéZe v ramci vlastniho Sampionatu.
Poznadmka: Timto se nevylucuji akce na propagaci bowlingu (napf. exhibice), které by se
konaly pfed, po nebo mezi jednotlivymi soutéznimi akcemi. NeumoZzriuje to vSak, aby hragdi,
ktefi se UCastni soutéZe, hrali na soutéznich drahach po posledni denni akci, kdyz je
bowlingova herna oteviena verejnosti. Hraci, ktefi se dopusti pfestupku v této véci, budou
diskvalifikovani.

Kazdy den se na po¢atecnim paru drah kona 30-minutovy trénink.

Poznadmka: Pokud disponuje bowlingova herna ndhradnimi drahami, miize nahradnik,
predtim nez vstoupi do soutéze, odehrat Ctyfi cvicné hody na nahradnich drahach.
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3. Schéma hry

a. Hraje se soutéz péticlennych druzstev, celkem Sest dni dle Bakerova formatu,

kterym pfedchazi jeden den oficidlniho tréninku.

b. Bakerav format pro péti¢lenna druzstva se hraje nasledujicim zpisobem:
1) Hrac Cislo 1 druzstva hraje 1. a 6. frame.
2) Hré&c Cislo 2 druzstva hraje 2. a 7. frame.
3) Hrac Cislo 3 druzstva hraje 3. a 8. frame.
4) Hrac ¢islo 4 druzstva hraje 4. a 9. frame.
5) Hré&c Cislo 5 druZstva hraje 5. a 10. frame.

c. Po deseti framech si druzstva vystfidaji drahy.

DruZstva mohou ménit své usporadani (¢lenové a jejich pofadi) pfed kteroukoli hrou.

Nepovoluje se vyména ¢lena druzstva za nahradnika bé&éhem hry, s vyjimkou

pfipadu nevolnosti ¢i zranéni. V takovém pfipadé se nemuze nahrazeny hrac vratit

vrw

do soutéZe dfive nez pristiho dne.

4. Pfisouzeni drahy
Draha je druzstvim pfisuzovana losem.

Poznamka: V pfipadé, Ze je pocet druzstev lichy a neni k dispozici zadné neoficialni

nesoutézni druzstvo pro doplnéni poctu, bude hrat liché druzstvo na paru drah v tomtéz sledu

jako ostatni druzstva a za tyto dvé hry obdrzi 3 body.

5. Hraésky prostor

Hracsky prostor mize urcit feditel turnaje. UZije k tomu takové identifikace, aby bylo

divakim zfejmé, kde hracsky prostor zacina. Do hra€ského prostoru

v bezprostiednim sousedstvi paru drah, na nichz hra&i soutézi, smi vstoupit pouze

koug¢, zastupce Clenské federace €i nahradni hrag.
Hraci nesméji mit v hrd&ském prostoru vice nez &tyfi bowlingové koule.

Neni povoleno nosit do hra¢ského prostoru potraviny ¢&i je tam konzumovat.
Poznadmka: Tento zakaz se nevztahuje na cukrovinkové tyCinky ¢&i ovoce.

6. Turnajové akce

MuZi a Zeny soutéZi v oddélenych kategoriich, ale maji stejné planované akce.

7. Poradani akci

a. Odehraji se tfi zapasy round robin, sedm zapasu jeden den a 8 dalSi den,
pfiCemz druzstva muzu a Zen se stfidaji. Kazdy zapas sestavéa ze dvou her, takze

v kazdé kategorii se odehraje celkem 90 her. Body se pridéluji zplsobem jeden bod

za kazdou vyhranou hru a jeden bod za kazdy vyhrany zapas (celkem dvé hry).

V pfipadé remizy se pfidéluje pal bodu.

b. Po 90 hrach se utkaji tfi druZzstva, ktera maji nejvétsi bodoveé soucty, ve vyrazovacim

stepladderu, aby se rozhodlo o vitézi zlaté, stfibrné a bronzové medaile. DruZstva
budou v stepladder hrat zapasy o dvou hrach. S¢ita se celkovy pocet porazenych

kuzelek. Pokud skonéi kterykoli zapas stepladderu remizou, rozhodne se

dodatec¢nym 9. a 10. framem, pfi€emz se zacina na prostfidané draze. Pro hody v

téchto framech mohou byt stanoveni libovolni hraci z Sesti €lend druzstva. Pokud je
zapas i nadale nerozhodny, pokracuje se dalSim 9. a 10. frame, musi vSak hrat titiz

¢lenové druzstva.

c. Dojde-li po 90 hrach na prvni nebo tfeti pozici k remize, rozhodne se jedinou

hrou vyfazovacim zplsobem na paru drah, ktery uréi technicky vybor turnaje. Pokud

jsou na nerozhodné pozici vice nez dvé druzstva, bude kazdé druzstvo hrat na
oddéleném paru drah uréenym technickym vyborem turnaje. V kazdém pfipadé si
druzstva vylosuji drahy, na kterych zacnou. DalSi remizy se rozhodnou pomaoci

procedury dodate¢ného 9. a 10. framu, jak byla popsana vyse.
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Pravidlo 605. Ceny
Kazdému jednotlivému &lenu druzstva budou udéleny zlaté, stfibrné &i bronzové medaile
FIQ. Vitézneé nérodni federaci je dale pfedan specialni ,pohar”, federace, jez obsadi 2. a
3. misto pak ziskaji plakety. Pohary a plakety poskytne WTBA, aby byly shodné,
hostitelské federaci vSak bude vyu&tovana jejich pofizovaci cena.
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Kapitola VII. Sampionaty na olympijskych hrach, reg ionalni hry, sv étové hry a ostatni

globdlni_hry
Tyto Sampionaty a hry se pofadaji v souladu s vSeobecnymi hernimi pravidly a
narizenimi WTBA, tak jak jsou stanoveny v kapitole I, s vybavenim a kuzelkami
odpovidajicimi specifikacim WTBA stanovenym v kapitole VIII.

Pravidlo 701. Datum a misto konani
Datum a misto konani téchto Sampionatl stanovi pfislusné Fidici organy. Hostitelsky
organizacéni vybor her tyto Sampionaty organizuje a Fidi pod vedenim a za schvaleni

WTBA v souladu s technickymi hernimi pravidly a nafizenimi WTBA, pfi¢emz zpusobilost

a herni pravidla téchto her odpovidaji ustanovenim prislusnych fidicich organa téchto
her.

Pravidlo 702. Zp usobilost

K Ucasti na takovych hrach jsou zplsobili pouze hragdi téch zemi, které splfiuji podminku

placeného ¢Elenstvi ve FIQ, ve WTBA a v jejich pfislusnych zénach. V pfipadé
olympijskych her musi t€astnici vyhovovat pravidlim Mezinarodniho olympijského
vyboru.

V pfipadé svétovych her musi u€astnici vyhovovat pfedpisum pro zpUsobilost, tak jak
jsou dany stanovami svétovych her. KvalifikaCni turnaje svétovych her organizuji
jednotlivé zény v souladu s pfedpisy danymi zénami. Pokud nebude z6na schopna

naplnit pfidélenou kvotu hraca, je zéna, jez hry hosti, opravnéna tuto kapacitu vyuZzit pro

sebe.

Pravidlo 703. Schéma turnaje
Schéma turnaje se shoduje se svétovym nebo zonovym amatérskym Sampionatem
WTBA nebo jinak, jak schvali prezidium WTBA. V pfipadé regionalnich her schvaluje
schéma prezidium zény.

Pravidlo 704. Kontrola vSeobecnych p  Fiprav a certifikace drah
a. Organizacni vybor takového Sampionatu zaplati nejméné 8 mésicu pfed datem
turnaje prezidentu WTBA ¢&i jeho stanovenému zastupci vydaje na kontrolu a
schvaleni vSeobecnych pfiprav, hotel/herni vesnici, schizky, zajisténi interni
dopravy a vhodnost bowlingové herny pro poradani turnaje.

Pokud prezident ¢i jeho stanoveny zastupce shleda, Ze pfipravy neprobihaji
adekvatnim zplasobem, bude prezident usilovat o to, aby doSlo béhem 30 dnu

k patficné napravé. Pokud toto jeho Usili neni Uspé3né, ustanovi prezident tficlennou
komisi, jejiz miZe byt sdm Clenem, ktera zkontroluje pfipravy a pohovofi s vedenim

organizacniho vyboru tak, aby bylo nalezeno kone¢né uspokojivé feSeni.

b. Pokud jsou drahy zkonstruovany ze dfeva, musi byt béhem Sesti mésicu

pfedchéazejicich soutézi piskovany a znovu povrchové upraveny. Tento poZadavek

vS8ak mlze v pfipadé svétovych her zrusit prezident WTBA a v pfipadé regionalnich

her prezident zény, budou-li to povazovat za nutné.

UzZivaji se kuzelky nové nebo takove, se kterymi bylo odehrano maximalné 300 her.

V kazdém automatickém pinsetteru se uzivaji dvé sady kuzelek.

V pfipadé dfevenych drah zaplati co nejdfive po poZzadované obnové povrchu
hostitelska federace vydaje technického delegata, ktery méa vydat pro drahy
osvédceni a spoji se s Feditelem turnaje a pracovniky bowlingové herny, aby jim
vydal pokyny ohledné postupu pfi olejovani drah, které budou bezodkladné

rozeslany vSem c¢lenskym federacim. Setka se téZ s organizaénim vyborem, s nimz

posoudi poZadované podrobnosti ohledné pofadani her a souvisejicich aktivit.

Technicky delegat okamzité poda podrobnou zpravu prezidentu WTBA a prezidentu

z6ny.

Pravidlo 705.  Reditel turnaje, technicky vybor turnaje
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1. Reditel turnaje.
Organizaéni vybor zvoli feditele turnaje. Reditel turnaje, ptipadné jim povéreny zastupce,
dohlizi na turnaj a fidi jej. Nese zodpovédnost za technicky vybor turnaje, hlavniho
rozhodc¢iho, vyhovéni hernim pravidlam WTBA a i v dalSim ohledu za vyhovéni normam

FIQ.

2. Technicky vybor turnaje.
Technicky vybor turnaje pro olympijské hry, regionalni, svétové a dal3i globalni hry
sestava z:
a. fFeditele turnaje,
b. technického delegéta,
c. Clena technického vyboru turnaje,
pfiCemz kazdy bude z jiné zony.

Technicky delegat a ¢len technického vyboru turnaje jsou ustanoveni prezidentem WTBA
pét mésicl pfed datem konani turnaje nebo dfive, tak jak to vyZaduje organiza¢ni vybor
pFisluSného Sampionatu. V pfipadé regionélnich her provadi ustanoveni pfislusnych
¢lenu prezident zony.

Aby mohl technicky delegat pomoci organiza¢nimu vyboru s technickymi zalezitostmi
vztahujicimi se k Sampionatu a jeho prabéhu, bude pobyvat v dé&jisti turnaje nejméné pét
dni pfed konanim turnaje nebo dfive, tak jak to vyZaduje hostitel turnaje. Pokud je dle
nazoru technického delegata je nezbytné zménit postupy &i zpasob olejovani, musi

k tomu obdrZet souhlas technického vyboru turnaje a je tfeba tuto skute¢nost oznamit
zastupcum vSech zucastnénych federaci.

Vydaje technického delegata a ¢lena technického vyboru turnaje musi byt, stejné jako
jejich vysady, v souladu s ustanovenimi Ustavy 10C.

Béhem soutéZe bude technicky vybor turnaje kazdodenné asistovat hostitelskému
turnajovému vyboru ohledné procedur a technik Upravy drah, které stanovil technicky
delegét.

Kdyby doslo k neshodé mezi organizaénim vyborem a technickym vyborem turnaje, je
kone¢nym rozhodnutim rozhodnuti technického vyboru turnaje. Nejméné jeden ¢len
technického vyboru turnaje (jiny nez feditel turnaje) musi byt denné pfitomen pfi
procedufe olejovani drah a nejméné dva ¢lenové technického vyboru turnaje musi byt
béhem Sampionatu neustale pfitomni v bowlingové herné, pfic¢em?z téeti by mél byt

k zastizeni béhem kratké lhuty.

3. Hlavni rozhod¢i (Lane Marshal of the Day)
Hlavni rozhod¢i jsou ustanoveni na schizce pred turnajem a zodpovidaji za prosazeni
vSech vSeobecnych hernich pravidel WTBA a téch ustanoveni kapitoly VII, ktera se na
danou soutéz vztahuji. Ze své pravomoci obchazi hlavni rozhod¢&i hraci prostor a sleduyji,
zda se hraje v souladu s pravidly.

VSechny zaleZitosti, které nemuze vyfesit hlavni rozhod¢i, maji byt pfedlozeny

k posouzeni technickému vyboru turnaje. Rozhodnuti technického vyboru turnaje je
konec¢né, pokud neni do 24 hodin po oznameni rozhodnuti podano odvolani k odvolaci
komisi nebo do pfedavani cen, podle toho, co nastane dfive. Protesty ohledné
zpusobilosti vyplyvajici z ukon€eni Sampionétu je tfeba podat pfimo k odvolaci komisi a
to do 30 dnu.
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Pravidlo 706. Odvolaci komise, odvolaci postupy
V souladu s pozadavky organiza¢niho vyboru her bude ze zastupcu pfitomnych v déjisti
Sampionatu ustanovena tficlenné odvolaci komise.

Odvolaci komise je opravnéna si vyZzadat Ci pfedvolat vSechny dokumenty a osoby
zuCastnéné ve véci odvolani na fadné stanovené jednéni ¢i jinak, jak bude povazovano
za vhodné. Odvolaci komise se ve véci mize rozhodnout také prostfednictvim hlasovani
postou, poté co si vSichni jeji Elenové prostuduji potifebné materialy.

VSechny pfipady odvolani proti rozhodnutim technického vyboru turnaje je tfeba podat
k hlavnimu rozhod¢imu nebo k ¢lenu odvolaci komise. Kazdé odvolani musi byt
specifické a musi obsahovat poplatek ve vysi 100,- USD. Pokud nebude odvolani
odvolaci komisi potvrzeno, bude poplatek postoupen WTBA. Pfedchazejici ustanoveni
se vztahuje téZ na protesty podané pfimo odvolaci komisi.

Pravidlo 707. Sch tazky p fed turnajem
Tésné pred Sampionatem se kona schlizka U€astnicich se zemi, jeZ ma za Gcel vyreSit
zbyvajici otazky. Této schlizce preseda prezident WTBA ¢&i jeho zastupce. V pfipadé
regionalnich her bude schlzce pfedsedat prezident zény &i jeho zastupce.
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Kapitola VIl Specifikace vybaveni
V8echny turnaje v desetikuZzelkovém sportu, které jsou schvaleny WTBA, musi byt
pofadany s vybavenim a s produkty, které obdrzely certifikat oficialni zkuSebny WTBA,
Ze vyhovuji specifikacim WTBA. Takové schvaleni podléhd a zavisi na moznych
laboratornich zkouskéach, testovani a poplatcich stanovenych prezidiem WTBA.
Podrobné informace o specifikacich vybaveni a schvalenych produktech je mozné ziskat
od generalniho sekretdfe WTBA.

V soucasné dobé je jedinou oficialni zkuSebnou WTBA zafizeni ABC/WIBC v Greendale,
ve Wisconsinu v USA. | dalSi zkuSebni zafizeni mohou pozédat o oficialni status, kdyz
poskytnou podrobné informace, jez bude prezidium WTBA povaZovat za dostate¢né

k tomu, aby zkuSebni postupy vyhoveély pozadavkim WTBA.

V nésledujicich specifikacich jsou pouze pro ucely reference v zavorkach uvadény
metrické Udaje. V pfipadé neshody plati standardni britské miry. K pfepoctu se uziva
nasledujicich poméru:

1 palec = 25,4 mm

1 stopa = 12 palcl = 304,8 mm

1 libra = 0,453 kg

1lunce =28,349¢

1. Opréavn éni
Prezidium WTBA je opravnéno ucinit kone¢né kroky tykajici se ustanoveni technickych
specifikaci obsazenych v kapitole VIII.

2. Specifikace bowlingové drahy

2.1 SloZeni:
Predpisova bowlingova draha, véetné zZlabu, kouli, mantinelt a rozbéhu musi byt
sestrojena ze dfeva nebo z dalSich schvalenych materiald. Okraj kuzelkového prostoru,
koncové prkno, mantinely, Zlaby a jejich bo&nice vS8ak mohou byt zpevnény laminatem ci
jinym syntetickym materialem. Rozbé&h muze byt zkonstruovan z jiného materialu
v souladu s ustanovenimi zde uvedenymi.

2.2 Rozbéh:
Volny prostor pro rozbéh musi byt, méfeno od ¢ary preslapu (jeZz se nepocitd),
vodorovny a nejméné 15 stop dlouhy (4 572 mm). Nesmi v ném byt prohlubné hlubsi nez
Y, palce (6,4 mm) a jeho Sitka nesmi byt mensSi nez Sifka drahy.

2.3 Céra preslapu:
Sitka ¢ary pfeslapu musi ¢init nejméné 3/8 palce (9,5 mm), nejvice pak 1 palec (25,4
mm). Céara preslapu musi byt vyrazné vyznaéena nebo zabudovana mezi drahou a
prostorem rozbéhu. Jeji Sitka musi byt minimalné takova, jako je Siftka drahy. Muze byt
pozadovano, aby sahala od drahy ke zdem ¢&i vedlejSim stanoviStim, pfipadné na
vzdalenost, jeZ je v dosahu kuZelkéare.

2.4 Zafizeni na detekci pieSlapu:
Kazdé sportovisté, které je drzitelem osvédceni, musi byt vybaveno zafizenim na detekci
preslapu, pfipadné stanovistém pro preSlapového rozhodCiho, které je pohodiné
umisténé pfimo v pfimce s ¢arou presSlapu nebo bezprostfedné vedle ni tak, aby mél
rozhod¢i nebranény vyhled na vSechny ¢ary presSlapu.

2.5 Délka:
Celkovéa délka predpisové drahy, véetné kuzelkového prostoru, ¢ini 62 stop 10 3/16
palct (19 156 mm), méfeno z drahové strany ¢ary preSlapu k zadni strané kuzelkového
prostoru (nepocitaje koncové prkno).

Vzdalenost od drahové strany ¢ary preSlapu do stfedu stanovisté kuzelky €. 1 musi Cinit
60 stop plus/minus ¥ palce (18 288 +/-13 mm).
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Vzdalenost od stfedu stanovisté kuzelky €. 1 k zadnimu konci kuzelkového prostoru
(nepocitaje koncové prkno) musi €init 34 3/16 palct plus/minus 1/16 palce (868,5
+/ 1,5 mm).

2.6 Sitka:
Sifka drahy €ini 41 % palce plus/minus % palce (1 054 +/- 12,7 mm).

2.7 Povrch:
Povrch musi byt prost souvislych drazek ¢i ryh. Na povrchu drahy o rozpéti vétSim nez
42 palcd (1 067 mm), nesméji byt prohlubné hlubsi nez 0,040 palce(1 mm). PFi¢ny
naklon nesmi byt vétsi nez 0,040 palce (1 mm) na Sifku drahy.

Jeden a tentyZ dokonCovaci lak musi byt uzit na celé draze od konce do konce.
Koeficient tfeni vS8ech povrchl drahy nesmi pfi méfeni schvalenym zafizenim byt vySSi
nez 0,29.

2.8 Kuzelkovy prostor:
Kuzelkovy prostor muze byt zkonstruovan cely z tvrdého dfeva. Pokud jsou vyzkouSeny
a schvaleny syntetické materialy, at uz samy €i v kombinaci s materialy jinymi, Ize je
pouZzit také.

Hrany musi byt zakulacené v poloméru maximalné 5/32 palce (4 mm). Je-li polomér
odstranén, musi byt v této hodnoté znovu vytvarovan. Hrana mé byt z tvrdého dfeva,
pokud jsou vyzkouSeny a schvaleny syntetické materidly, 1ze je pouZzit také.

ProuzZek syntetické hrany o maximalni tloustce % palce (12,7 mm), mize byt pfipevnén
ke strané kuZelkového prostoru v misté pfiléhajicim ke Zlabam. Minimalné musi sahat od
stanovisté kuzelky €. 1 k pit. Jeho hloubka musi €init pfi instalaci na novou hranu
nejméné 1,5 palce (38 mm), pfi instalaci na stavajici hranu pak nejméné 1 palec (25
mm). Musi byt pfipevnén vertikalné, aby synteticky material vystaveny na povrchu
kuzZelkového prostoru nepfesahoval %2 palce (12,7 mm).

2.9 Koncové prkno:
Koncové prkno, jehoz tloustka nesmi piekrocit 2 palce (50,8 mm), muZze byt pfipevnéno
na konci drahy. Nikdy nesmi byt za stfedy stanovist kuzelek 7, 8, 9 a 10 vice neZ 5 palcu
(127 mm) hraci plochy, v&etné koncového prkna.

2.10 Zlaby:
Zlaby jsou umistény na obou stranach drahy. Zacinaji u ¢ary preslapu a pokracuji

rovnobézné s drahou az k pit.

§|’Fka oblych Zlabu plus drahy ¢ini 60 1/8 palce plus/minus 1/8 palce (1 527 +/-3 mm).
Zlaby musi byt konkévniho tvaru. V dobé& dokonceni jejich vyroby musi jejich hloubka
meéfena uprostied Cinit nejméné 1 7/8 palce (47,6 mm).

Ploché Zlaby musi byt zhotoveny ze dfeva. Pokud jsou vyzkouSeny a schvaleny jiné
materidly, Ize je pouzit také. Sifka plochych Zlabd ¢ini 9v4 palce plus/minus ¥4 palce (235
+/-6,4 mm) v€etné bocnic. Od bodu, jenZ lezi naproti stanovisti kuZelky €. 1 ¢i ve
vzdalenosti 15 palct (381 mm) pfed ni musi mit zlab ¢tvercové dno a musi byt umistén
nejméné 1 7/8 palce (47,6 mm) pod povrchem drahy. V bodu, jenZ leZi naproti stfedu
zadni fady stanovist kuzelek, €ini hloubka 3% palce plus/minus 1/8 palce (89 +/-

3,1 mm).

Bocnice sahajici pfes celou délku plochého Zlabu je pevné pfipevnéna ke dnu Zlabu.
Boc¢nice mlZe byt zhotovena pouze z tvrdého dfeva, pokud jsou vyzkouSeny a schvaleny
jiné materialy, lze je pouzit také. Jejich vySka na pfedni strané by neméla pfevySovat 7/8
palce (22,2 mm), postupné pak stoupa a proti stanovistim kuzelek 7 a 10 ma Cinit 1v2
palce (38,1 mm), méfeno od vrchni strany plochého Zlabu k vrchni hrané bocnice. Jejich
Sifka by neméla prekrocit % palce (19 mm). Horni nechranéna hrana by méla byt

zaoblena v poloméru 5/8 palce plus/minus 1/8 palce (15,9 +/-3,1 mm).
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2.11 Stanovisté kuzelek:
VSechna stanovisté kuzelek, na nichz maji byt kuzelky umistény, musi byt jasné
identifikovana po celou dobu Zivotnosti kuzelkového prostoru. Jejich prameér &ini 2%
palce plus/minus 1/16 palce (57,2 +/-1,6 mm). Jejich Ciselné oznaceni se Fidi
nésledujicim diagramem.

g o0 o0
g 0 0O
g 0O
O

Stanovisté jsou rovnomérné rozmisténa ve vzdalenosti 12 palct plus/minus 1/16 palce
(304,8 +/-1,6 mm) ve tvaru rovnostranného trojuhelnika.

Vzdalenost od stfedu stanovist kuZelek 7, 8, 9 a 10 k pit (nepocitaje koncové prkno)
musi ¢init 3 palce plus/minus 1/16 palce (76,2 +/-1,6 mm).

Vzdalenost od stfedu stanovist kuzelek 7 a 10 k pfilehlé strané kuZelkového prostoru
musi Cinit 2% palce plus/minus % palce (60,3 +/-6,4 mm).

Vzdalenost od stfedu stanovist kuZelek 7 a 10 k nejblizSimu mantinelu musi €init 12 1/16
palce plus/minus 1/16 palce (306,4 +/-1,6 mm).

Stanovisté kuzelky €. 1 musi byt stejné vzdalené od obou stran drahy a od obou
mantinell, pfipustna odchylka Cini plus/minus 1/8 palce (+/-3,2 mm). Stfed stanovisté
kuzelky €. 1 nesmi byt nikdy blize nez 30 palcl (762 mm) od mantineld.

Referenéni miry: vzdalenost od stfedu stanovisté kuzelky &. 1 ke kolmici prochazejici
stfedy stanovist' zadni fady kuzelek €ini 31 3/16 palce (792,2 mm), vzdalenost k pit ini
34 3/16 palce (868,4 mm), koncové prkno nepocitaje.

2.12 Pinsetter:
V pfipadé heren, kde se vyuZivaji pinsettery, je tfeba tato zafizeni kazdoro¢né
kontrolovat, zda stavéji kuZelky pfesné. Tam, kde se objevi nedokonalost, nebude
doporuceno schvaleni, dokud nedojde k napravé.

2.13 Mantinely:
Mantinel miZze byt zhotoven zcela ze dfeva nebo ze syntetickych materiall, jez byly
testovany a schvaleny. Mantinely jsou umistény rovnobézné s drahou.
Saha od bodu, jenZ leZi naproti stanovisti kuZelky €. 1 &i ve vzdalenosti 15 palci (381
mm) pfed nim az k zadni narazové zdi.
Vzdalenost mezi dfevem obou mantinell ¢ini 60 1/8 palce plus/minus 1/8 palce
(1 527 +/-3 mm).
Vyska mantinelt nad drahou &ini 20%% palce plus/minus 3%z palce (521 +/-89 mm).
Mantinely sméji byt pokryty jednou vrstvou zpeviaujiciho materialu, jehoZz tloustka
nepiekracuje 3/16 palce (4,8 mm).

2.14 Pit:
V pfipadé drah bez automatického pinsetteru, €ini vzdalenost od dna pit k vrchu drahy
nejméné 10 palcl (254 mm) a vzdalenost od vrchu koberce pit k vrchu drahy nejméné
9% palce (241 mm). Sitka pit od zadniho okraje drahy (3itka koncového prkna je
soucasti méreni) k predni ¢asti zadni odrazové stény ¢ini nejméné 30 palcu (762 mm).
V pfipadé drah s automatickym pinsetterem, €ini tato Sifka nejméné 25 palct (635 mm).
Specifikace oblasti pit u automatického zafizeni pinsetteru se uréuje pfi schvalovani
jednotlivych typl zafizeni.

2.15 Zadni odrazova zed:
Zadni odrazova zed musi byt vzdy pokryta materidlem tmavé barvy a konstruovana
takovym zplsobem, aby branila odrazu kuZelky zpét na drahu.
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2.16 Znacky a design:
Na draze a rozbéhu jsou pfipustné znacky a vzorky v souladu s nasledujicimi pravidly:
a) Maximélné 7 vodicich znacek smi byt zabudovany nebo natisknuty na rozbéhu, a to

v nasledujicich vzdalenostech od ¢ary preslapu: 2-6 palcu (51-152 mm); 9-10 stop
(2 743-3 048 mm); 11-12 stop (3 353-3 658 mm); 14-15 stop (4 267-4 572 mm).
Kazda série vodicich zna¢ek musi byt rovnobézna s ¢arou preslapu. VSechny vodici
znaCky musi byt jednotné, ve tvaru kruhu, jehoZ primér nepfesahuje ¥ palce
(19 mm).

b) V bodé 6-8 stop (1 828 — 2 438 mm) za Carou preslapu a rovnobézné s ni muze byt
zabudovano nebo otisknuto na draze maximalné 10 vodicich znaku. VSechny vodici
znacky musi byt jednotné, ve tvaru kruhu, jehoZ primér nepresahuje % palce
(29 mm).

c) V bodé12-16 stop (3 658-4 877 mm) za ¢arou preSlapu maze byt zabudovano nebo
otisknuto na draze maximalné 7 terct. VSechny ter¢e musi byt jednotné a mohou
sestavat z jednoho &i vice klinkd, Sipek, kosoctverc, trojuhelnikovych nebo
obdélnikovych vzorl. Celkova plocha zakryta kazdym z teré¢l nesmi byt SirSi nez 14
palce (31,8 mm) a delSi nez 6 palct (152,4 mm). VSechny terée musi byt stejné
daleko od sebe a jednotného vzhledu.

d) Zabudované znacky €i vzory musi byt ze dfeva, laminatu ¢i umélé hmoty, musi byt
v roviné a vodorovné s povrchem drah a rozbé&hu. Jsou-li znacky natisknuty, musi
byt aplikovany na surové dfevo a nasledné prekryty prahlednym lakem nebo jinym
béZné uzivanym materialem pro opravy povrchu. VSechny takové Upravy v jedné
herné musi byt jednotného vzhledu a rozmérd minimalné na pfirozenych parech
drah.

Poznadmka: Pfi Sampionatech WTBA jsou na kazdé strané rozbéhu ve vzdalenostech 12 a 15
stop (3658 a 4572 mm) od ¢ary preSlapu umistény referenéni znacky.

3. PoZzadavky na Upravu drahy

V3echny soutéZe poradané €i autorizované WTBA se musi konat na drahach splfujicich
nasledujici poZzadavky na apravu.

Po aplikaci musi byt na té ¢asti drahy, kde je uZito olejovani (v€etné lesténych Casti),
nejméné 5 jednotek olejovani na vdech bodech povrchu drahy. Po celé délce i Sifi Casti
drahy, kde je uZito olejovani, musi byt aplikovan stejny typ a stejna znacka olejovani a
tentyZ vyrobek musi byt stejnymi postupy aplikovan na vSechny drahy v soutézi
pouzivane.

Minimalni a maximalni vzdalenost pouZiti olejovani, véetné lesténé ¢asti, nesmi byt
mensi nez 28 stop (8 535 mm), ani vétsi nez 45 stop (13 715 mm). Toto pravidlo by vSak
nemélo byt interpretovano tak, Zze se doporucuje 28 stop. Pro aplikaci olejovani na drahu
je mozné vyuzit jakoukoli vzdalenost mezi 28 a 45 stopami.

4. Specifikace kuzelky
Stavajici procedury pfijaté oddélenim technickych specifikaci ABC/WIBC pro
schvalovani kuZelek jsou dostate¢né. WTBA proto schvali vSechny kuZelky schvélené
ABC/WIBC.

4.1 Material:
Schvaélené kuzelky jsou vyrobeny ze zdravého tvrdého javorového dieva. Kuzelka mize
byt vyrobena bud z jednoho kusu, nebo slepena z vice kusu, musi vSak odpovidat
specifikacim uvedenym v téchto pravidlech. VSechny lepené spoje musi probihat
paralelné s vertikalni osou kuzZelky. Je pfipustné uzivat bud nové nebo jiz pouzité dievo,
pouze pokud vSak jsou kuzelky vyrobeny v souladu se specifikacemi WTBA.
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4.2 Hmotnost:
Kazda kuzelka s plastovou povrchovou Upravou musi vazit nejméné 3 libry 6 unci (1531
gramu) a nejvice 3 libry 10 unci (1645 gramu).
KuZelky uzivané v jedné sadé musi mit jednotny vzhled, v€etné konstrukce, materialu,
povrchové Upravy, oznaCeni a zna¢ek na krku, s vyjimkou rozumné miry opotiebeni.

4.3 Vyvazenost:
Tezisté kuzelky pro desetikuzelkovy sport se méfi od spodni plochy kuzelky a nesmi byt
vySe nez 5-60/64 palce ani nize nez 5-40/64 palce.

4.4 Obsah vihkosti:
Obsah vihkosti v kuZelce pro desetikuzZelkovy sport se musi pohybovat mezi 6 a 12
procenty. V pfipadé lepenych kuZelek se obsah vihkosti v jednotlivych kusech v dobé
lepeni nesmi liSit o vice nez 2 procenta.

4.5 Povrchova dprava:
Kuzelky pro desetikuzelkovy sport, at' uz jsou vyrobeny z jednoho kusu nebo lepené, se
lakuji béznymi laky na dfevo. Tento natér je bud prthledny (&iry) a/nebo s bilym
barvivem. Vyjimkou jsou znacky na krku, identifikacni symboly a ndzvy. Pfijatelné jsou
bézne laky na drevo, jejichZ vrstva ma mocnost Ctyfi tisiciny (0,004) palce.
POZNAMKA: Pfi autorizovanych turnajich je pfipustné pouzivat také barevné kuzelky, ovSem za
predpokladu, Ze je cela sada v jednotném provedeni.

4.6 Design a miry:
Vyska vSech kuZelek €ini 15 palcU, pfipustna odchylka na obé strany &ini 2/64 palce.
KuZelky musi byt vybaveny schvélenym plastovym doplrfikem €i plastovou nebo
laminatovou o minimalnim vnéjSim primeéru 2 palce.

Pozice nad Nomindlni prdmér: Maximalni pramér:  Minimalni pramér:
zakladnou:
13-1/2" 2,547" 2,578" 2,516"
12-5/8" 2,406" 2,437" 2,375"
11-3/4” 2,094" 2,125" 2,063"
10-7/8" 1,870" 1,901" 1,839"

10" 1,797" 1,828" 1,766"
9-3/8” 1,965" 1,996" 1,934"
8-5/8" 2,472" 2,503" 2,441"
7-1/4" 3,703" 3,734" 3,672"
5-7/8" 4,563" 4,594" 4,532"
4-1/2" 4,766" 4,797" 4,735"
3-3/8” 4,510" 4,541" 4,479
2-1/4" 3,906" 3,937” 3,875"

3/4” 2,828" 2,859" 2,797"

Zakladna Nom. vodorovny Max. vodorovny Min. vodorovny
primér: primér: prumér:
s polomérem 5/32 2,031" 2,062" 2,000”
bez poloméru 2,250" 2,281" 2,219"

VrSek kuZzelky tvofi rovnomérny oblouk o poloméru 1,273". Pfipousti se odchylka 2/64
(0.031) palce do plusu & minusu.

Odchylka praméru nesmi byt vétsi nez 2/64 (0.031) palce smérem nahoru, nebo 2/64
(0.031) palce smérem dolll. Zuzeni mezi jednotlivymi pozicemi probiha postupné, takze
vSechny linie probihaji v hladkych kfivkach.
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Zadné &ast zakladny nesmi pfesahovat pod plastovy doplnék zakladny. Ta &ast, kde je
doplnék pfipevnén, muze byt az o 0,025 palce zapusténa hloubéji. VSechny kuzelky
musi byt vyrobcem na vnéjSi hrané zékladny zaobleny v poloméru 5/32 (0,156) palce

s odchylkou +/- 2/64 (0,031) palce. Priimér zakladny, s vyjimkou zaoblené hrany, nesmi
byt mensi nez 2 palce.

5. Specifikace bowlingové koule
5.1 Material

5.2

Pfredpisova bowlingova koule je vyrobena z nekovového kompozi¢niho materialu a
odpovida nasledujicim specifikacim tykajicim se hmotnosti, velikosti a vyvazeni.

V predpisové bowlingoveé kouli se nepfipousti Zadna pohybliva zafizeni, s vyjimkou
zafizeni méniciho rozmezi mezi prsty nebo rozmér dér na prsty, je-li ovS8em toto zafizeni
zkonstruovano takovym zplsobem, Ze se béhem hodu nemuze pohybovat a neni mozné
je bez jeho zni¢eni z koule odstranit.

Je zakazano do koule vpravovat jakoukoli kovovou nebo jinou latku, kterd neni
srovnatelna s plvodnim materialem uzitym pro vyrobu bowlingové koule. Stejné tak je
zakazano kouli jakymkoli zplsobem meénit, aby se zvétSila jeji hmotnost, &i aby jeji
nevyvazenost prekrocila stanovené limity. Pouzivani takovych kouli pfi jakychkoli
soutéZich WTBA je zak&zano.

Pro Ucely prevrtani koule je mozné vkladat zatky. PFipustné je téZ zapracovani vzorku
jako voditko ¢i pro ucely pozorovani a identifikace. Pfedpokladem ovSem je, Ze jsou tyto
vzorky v roviné s ostatnim povrchem koule. V kazdém pfipadé v3ak musi byt z materialu
podobného, kdyZ uz ne pfimo totoZného s plvodnim materidlem bowlingové koule. Na
povrchu koule nesmi byt umistén jiny materiél.

Tyto zdkazy se vztahuji jak na vyrobu koule, tak i na jakékoli pfepracovavani koule
jakymkoli zpusobem. Neplati pouze pro pfipady nadvahy koule, jez byla zplsobena
zamérné béhem vyroby, zatkovani a opravy provadéné dle principt spravné vyroby.

Hmotnost a rozméry

Obvod bowlingové koule €ini maximéalné 27 palcu (686 mm), jeji hmotnost &ini
maximalné 16 liber (7,25 kg). Obvod jakékoli koule musi byt konstantni.

Povrch koule musi byt prost prohlubni &i ryh v néjakém specifickém vzoru, s vyjimkou
dér ¢i zafezu uzivanych pro uchopeni koule, identifikacnich pismen &i €islic a nahodnych
poskozeni nebo odstipnuti zpisobenych opotfebenim.

5.3 Specifikace, které je tfeba mérit primo v déjisti turnaje:

a) Celkova hmotnost. Nesmi prekrocit 16 liber (7,25 kg).

b) Diry &i zardzky pro ucel uchopeni. Jejich pocet nesmi prekrocit pét.

c¢) Je pfipustné jedna dira pro ucely vyvazeni. Jeji primér nesmi prekro€it 1%4”
(31,8 mm).

d) Vétraci otvory jsou u dér pro prsty a palec pFipustné. Jejich primér nesmi prekrogit ¥4
(6,4 mm).

e) Je pripustna jedna frézovana dira pro Ucely kontroly. Jeji primér nesmi prekrocit 5/8”
(15,9 mm) a maximalni pfipustna hloubka ¢ini 1/8” (3,2 mm).

f) Statickad nevyvazenost. Musi odpovidat maximalnim odchylkam stanovenym nize.

g) Tvrdost koule. Postupujte zpisobem uvedenym nize.

5.4 Specifikace, které neni pfimo v déjisti turnaje nutné mérit:

a) obvod bowlingové koule,.
b) dynamicky koeficient tfeni,
¢) pozadavky na oznaceni.
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5.5 Vyvazeni
Bowlingové koule musi byt konstruovany a navrtany tak, aby byla pfesné vyvazena
nejméné ze Sesti stran. Ve vyvazeni bowlingové koule se pfipousti nasledujici odchylka:

A. Vahova kategorie 10 liber (4,53 kg) a vice:

a) Mezi vrchni polokouli (kde se nachazeji diry na prsty) a spodni polokouli (pIna ¢ast
proti diram na prsty) nesmi byt vétSi rozdil nez tfi (3) unce (85 g).

b) Mezi pravou a levou stranou vzhledem k diram na prsty a mezi pfedni a zadni
stranou vzhledem k dirdm na prsty nesmi byt vétsi rozdil neZ jedna (1) unce
(28 9).

c) V pripadé koule, ktera nema vyvrtanou diru na palec, nesmi byt mezi Zadnymi
dvéma stranami koule vétsi rozdil nez jedna (1) unce (28 g).

d) V pfipadé koule, kterd nemé vyvrtané zadné diry ani zafezy pro prsty, nesmi byt
mezi zadnymi dvéma stranami koule vétsi rozdil nez jedna (1) unce (28 g).

e) V pripadé koule, ktera se uziva bez jakychkoli dér ¢i zarezu, nesmi byt mezi
Zadnymi dvéma stranami koule vétSi rozdil nez jedna (1) unce (28 g ).

B. Vahova kategorie od 10 liber do 8 liber (4,53 — 3,62 kQ):

a) Mezi vrchni polokouli (kde se nachazeji diry na prsty) a spodni polokouli (plna
¢ast proti diram na prsty) nesmi byt vétsi rozdil nez dvé (2) unce (57 g).

b) Mezi pravou a levou stranou vzhledem k diram na prsty a mezi pfedni a zadni
stranou vzhledem k dirdm na prsty nesmi byt vétsi rozdil nez tfi Ctvrté (3/4) unce
(21 9).

c) V pfipadé koule, ktera nema vyvrtanou diru na palec, nesmi byt mezi Zzadnymi
dvéma stranami koule vétsi rozdil nez tfi ¢tvrté (3/4) unce (21 g).

d) V pfipadé koule, ktera nema vyvrtané Zadné diry ani zafezy pro prsty, nesmi byt
mezi zadnymi dvéma stranami koule vétsi rozdil nez tfi ctvrté (3/4) unce (21 g).

e) V pripadé koule, ktera se uziva bez jakychkoli dér &i zarezl, nesmi byt mezi
Zadnymi dvéma stranami koule vétsi rozdil nez tfi Ctvrté (3/4) unce (21 g).

C. Vahova kategorie do 8 liber (3,62 kg):

a) Mezi vrchni polokouli (kde se nachazeji diry na prsty) a spodni polokouli (pIna ¢ast
proti diram na prsty) nesmi byt vétSi rozdil nez tfi ctvrté (3/4) unce (21 g).

b) Mezi pravou a levou stranou vzhledem k diram na prsty a mezi pfedni a zadni
stranou vzhledem k dirdm na prsty nesmi byt vétsi rozdil nez tfi Ctvrté (3/4) unce
(21 9).

c) V pfipadé koule, kterd nemé vyvrtanou diru na palec, nesmi byt mezi Zzadnymi
dvéma stranami koule vétsi rozdil nez tfi ¢tvrté (3/4) unce (21 g).

d) V pfipadé koule, ktera nema vyvrtané Zadné diry ani zafezy pro prsty, nesmi byt
mezi zadnymi dvéma stranami koule vétsi rozdil nez tfi ctvrté (3/4) unce (21 g).

e) V pfipadé koule, ktera se uziva bez jakychkoli dér €i zafezl, nesmi byt mezi
Zadnymi dvéma stranami koule vétsi rozdil nez tfi Ctvrté (3/4) unce (21 g).

5.6 Tvrdost
PFi vSech turnajich FIQ a WTBA musi pfi pokojové teploté povrchova tvrdost bowlingové
koule &init nejméné 72 jednotek méfeno tvrdomérem ‘D’. Je zakazano pouzivat jakékoli
chemikalie, rozpoustédla €i jiné metody pro ménéni tvrdosti povrchu koule poté, co byla
vyrobena.

POZNAMKA: Povrchovou tvrdost koule je tfeba méit tvrdomérem vybavenym maximalnim
ruénim indikatorem, ktery je znam jako ,tvrdomér ‘D™.

Procedura kontroly tvrdosti probih& nasledujicim zptsobem:

Je tfeba provést tfi odecty v pravidelnych rozestupech pres plochu koule, po€inaje oblasti, kde je
koule vrtana. Zarez pfistroje ma byt drzen kolmo, tj. v hlu 90° k povrc hu koule.

Secdtéte tyto tfi odedty, vydélte tfemi a vysledkem je tvrdost povrchu koule naméfena tvrdomérem
‘D’. VSechny hodnoty je tfeba méfit pfi pokojové teploté, coz je zpravidla mozné posoudit omakem
koule. V tomto sméru je tfeba aplikovat ur€itou soudnost, protoZze okamzité méfeni tvrdomérem
‘D’ by v pfipadé koule pfinesené z chladu nebo z velkého horka vedlo k nerealistickym
vysledkdm.
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Korelace mezi vydanim pro rok 2000 a 2002

2000 2002
126-127 125-126
321-323 322-324

405.2 Zruseno

Bylo pfidano nové pravidlo 321.
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